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NASZA POCZTA 


B. Gożdzik, Warszawa. Uważa Pan, że nasz 
miesięcznik jest redagowany za bardzo facho- 
wo, że za malo jest w nim artykułów, ciekawo- 
stek szachowych i humoru — i że wielu czytel- 
ników byłoby zadowolonych, znalazłszy w swym 
piśmie trochę dowcipu szachowego lub innego 
lżejszego materiału. Możliwe — oczekujemy 
innych wypowiedzi na ten temat. 

Turnieju  korespondencyjnego na razie nie 
urządzimy — zwolennicy tej gry mają przecież 
możność wzięcia udziału w imprezach, organizo- 
wanych przez S. Czerniakowa. Co do pozosta- 
łych projektów (turnieje pod egidą Redakcji) *o 
sprawy te należą do kompetencji władz Związ- 
ku, a nie redakcji pisma. 


GRA KORESPONDENCYJNA 


W turnieju korespondencyjnym o mistrzostwo 
Polski prowadzi A. G. Zakrzewski 18 p. przed 
Śliwą i Czerniakowem po 17, Hermanowskim 165. 


Chądzyńskim 15, Platerem i J. Zakrzewskim po 
13,5. 

Rozgrywki korespondencyjne otrzymały osta!- 
nio silny bodziec: mistrz Polski w grze kore- 
spondencyjnej ma otrzymać prawo udziału 


w jednym z półfinałów indywidualnych mistrzostw 
Polski. W ten sposób otwiera się droga do wy- 


SZACHY 


bicia się graczy z mniejszych ośrodków szacho- 
wych. 


PLN LO SD. SEVA Y 


Maximum punktów 259-129—268 p. 

Lista naszych uczestników przedstawia się na- 
stępująco: 

1. F. Gawor, Wawer — 179--29—208; 2. B. Sta- 
rzycki, Lublin — 177--26—203, 3. E. Czucharski, 
Koszalin — 162-1-26—188; 4. S. Wójcik, Bielsko — 
1504-30—180; 5. W. Czerniaków, Lubicz — 
148--31—179; 6. W. Zbo$, Nowy Sącz — 
148 4-26—174; 7. B. Zaborowski, Zduńska Wola — 
146--26—172; 8. *T. Płaczek, Świętochłowice — 


129.-32—161; 9. J. Kubiatowski, Warszawa — 
131--25—156; 10. S. Karczmarczyk, Wrocław — 
126 4+ 22 — 148; 11. A. Niklas, Gdańsk — 
1222-22—144; 12. Z. Rosiński, Chełmża — 
114-129—143; 13. J. Jackowski, Chełmża — 
95 + 24 — 119; 14. K. Motyka, Rzeszów — 
84-129—113, 15. H. Burdynowski, Gdańsk — 
61 + 22 — 83, 16. *F. Cieślak, Pruszków — 


51--29—80, 17. J. Segiet, Tomaszów Maz. — 
56--20—76, 18. S. Gawrych, Lublin — 13—-26—39; 
Z. Gronert, Warszawa 163--26—189. Punkty bez 
zmian zachowują: *J. Stępień, Warszawa 157; 
J. Jędrzejewski, Chełmża 84; K. Kalinowski, Ka- 
lisz 55; T. Czerniaków, Lubicz 17. 

Za IV kwartał nagrodę otrzymuje F. Gawor, 
który traci wszystkie punkty i uzyskuje przy na- 
zwisku gwiazdkę. 


(dok. ze str. 123) 
Fux, Piltz i Wróbel. 


szły na marne. Dziś pewni jesteśmy swego 
zwycięstwa, bo potężny obóz pokoju ze Zwiqz- 
Był również założycielem Warszawskiego Koła kiem Radzieckim na czele jednoczy wszystkich 
Problemistów, w którym pracował przez wiele ludzi państw Demokracyj Ludowych, 


lat. kich ludzi pracy na całym świecie. 


jak Sackman, Altman, 


wszyst- 


Dziesięć lat upłynęło od tragicznej śmierci 
mistrza Dawida Przepiórki. Tak niedawno je- 
szcze okrutny faszyzm znaczył milionami nie- 
winnych ofiar swą drogę do panowania nad 
światem. Jeszcze świeże są u nas wspomnienia 


Zawołaniem naszym w każdej akcji gospo- 
darczej i kulturalnej są hasła: 

Niech żyje pokój, który potrafimy obronić, 
wbrew podżegaczom wojennym! 


l à s Niech żyją kraje Demokracyj Ludowych z 
mak i przelanego morza szlachetnej krwi, co 


lepszych 
Potężniejąca z dnia na dzień fala zwolenników 
pokoju zalewa cały świat, obejmując swym 
zasięgiem kraje, bedace jeszcze dotychczas w 
jerzmie kapitalizmu. Ofiary z życia milionów 
złożone na ołtarzu walki z faszyzmem nie po- 


potężnym Związkiem Radzieckim na czele! 


Niech żyje Wielki Stalin, 
i wódz całej postępowej ludzkości. 


stanowiło posiew nowych, czasów. 


chorąży pokoju 


Dla uczczenia pamięci ofiar zamordowa- 
nych przez faszystów hitlerowskich proszę o 


minutę milczenia. 
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PRZEMÓWIENIE PREZESA POLSKIEGO ZWIĄZKU 
SZACHOWEGO NA OTWARCIU TURNIEJU 
MIĘDZYNARODOWEGO IM. DAWIDA PRZEPIÓRKI 


Otwierając Międzynarodowy Turniej im. 
Dawida Przepiórki witam Zawodników z Kra- 
jów Demokracyj Ludowych z doborową druży- 
ną Związku Radzieckiego na czele, przedsta- 
wicieli miejscowych władz, wojewódzkiego 
komitetu PZPR i wszystkich zebranych gości. 


Obywatele i Towarzysze! 


Dziesięć lat mija w tym roku od tragicznej 
śmierci mistrza Dawida Przepiórki, zamordo- 
wanego przez htilerowców w obozie koncentra- 
cyjnym. Aresztowany w styczniu 1940 roku 
razem z wieloma szachistami zginął w 60 ro- 
ku życia w pełni sił, a z nim zeszła do grobu 
wielka część historii polskich szachów. 


Przepiórka był niezwykle wszechstronny, 
znakomity problemista, silny mistrz gry sza- 
chowej, doskonały organizator, redaktor wielu 
pism i działów szachowych, pedagog wytrawny 
— w skromnym zakresie wszechstronność go- 
dna ludzi Odrodzenia. 


Nazwisko Przepiórki pojawia się poraz 
pierwszy w roku 1896, gdy jako 15 letni chło- 
piec publikuje w „Kurierze Warszawskim” 
pierwszą swą trzychodówkę. W roku 1904 w 
Koburgu zdobywa w turnieju głównym | na- 
grodę, tytuł mistrzowski i prawo uczestnicze- 
nia w międzynarodowych turniejach. Przez 
ćwierć wieku Przepiórka grywa na turniejach 
szachowych; do zanotowania mamy następu- 
jące sukcesy. Berlin 1907, IV—V nagroda, 
pierwszym był Teichman, trzecim Spielmann, 


San Remo 1911 — IV—V nagroda z Ko- 
sticem, Raab 1912 — II nagroda. Po wiel- 
kiej wojnie — Meran 1934 — IV—V nagro- 
da, Hastings 1924 I—lll nagroda. W roku 


1926 zdobywa w turnieju warszawskim tytuł 
mistrza Polski. W tym roku uzyskuje jeszcze 


dwa świetne wyniki — Meran II—IV nagroda 
za Collem oraz Monachium | nagroda przed 
Bogolubowem i Spielmanem. W roku 1928 w 
indywidualnym turnieju olimpijskim w Hadze 
jest drugi za Euwem, wreszcie w Rogoskiej 
Slatinie zdobywa VI nagrodę, co jest jego 
ostatnim sukcesem międzynarodowym. W tur- 
nieju olimpijskim grał w polskiej drużynie na 
3 szachownicy za Rubinsteinem i Tartako- 
werem. 


O wiele wyższą kiasę reprezentuje jego pro- 
blematyka. Przepiórka jako twórca wielocho- 
dówek jest osobistością tak wybitną, że śmiało 
może być zaliczony do światowej extraklasy. 
Żbię: jego 126 problemów wydał w roku 1931 


H. Weenink pt. „Dawid Przepiórka, mistrz 
strategii”. 
Jako redaktor Przepiórka prowadził dział 


problemowy w r. 1908 — 1909 w Akademi- 
sche Monatstelle für Schach, Festschrift des 
Akademischen Schachklubs zawiera 30 proble- 
mów Przepiórki, w okresie międzywojennym 
redaguje dział szachowy w „Tygodniku llu- 
strowanym'' oraz „Kurierze Polskim”, ponad- 
to wydawał „Świat Szachowy” w latach 1928 
—]933. 


W dziedzinie 


pracami 


organizacji szachowej poza 
w Warszawskim Tow. Zwolenników 
Gry Szachowej był Przepiórka jednym z zało- 
życieli Polskiego Związku Szachowego, które- 
go był długoletnim wiceprezesem. Brał żywy 
udział w pracach FIDE, był jego członkiem 
honorowym, podobnie jak był członkiem ho- 


norowym klubów zagranicznych i krajowych. 
Jako pedagog wykształcił wielu znakomi- 


tych problemistów, wymienimy takie nazwiska 


(dok. na str. 122) 
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PRZECIWNICY PRZY SZACHOWNICY 


Aleksander Kotow, arcymistrz ZSRR 
Wrzesień roku 1940. Wielka sala moskiew- 
skiego konserwatorium wyglądała bardzo nie- 
zwykle. posta- 
wiono ogromne trzymetrowe szachownice, na 

których przesuwały się figurki z fornieru. 


Przed piszczałkami organów 


Odbywał się tu kolejny, dwunasty szacho- 
wy championat ZSRR, w którym udział brali 
szachiści, znani w całym świecie: arcymistrz 
Keres, mistrz Mikenas. Od pierwszych dni u- 
waga publiczności zwrócona była na młodych 
uczestników turnieju, a przede wszystkim na 
studenta  dniepropietrowskiego, 
stawskiego. 


Izaaka Bole- 


W twórczości tego utalentowanego szachi- 
sty zdumiewała szybkość, z jaką rozwiązywał 
skomplikowane problemy. Czasami na namysł 
nad trudną partią Bolesławski zużywał zale- 
dwie kilka minut — do tego stopnia zgłębił 
tajniki walki, do tego stopnia ułatwił sobie za- 
danie analizą domową. Prawda, wprowadzało 
to w jego grę pewien element powierzchowno- 
ści — ale osiągnięcie młodego szachisty w tur- 
nieju było poważne: podzielił 5 i 6 miejsce z 
dzisiejszym mistrzem świata — Botwinnikiem. 

Podczas gdy młody Bolesławski walczył w 
Moskwie z radzieckimi — koryfeuszami szacho- 
wymi, partie jego były pracowicie analizowane 
w Kijowie, w szachowym kółku Domu Pionie- 
rów. Specjalnie starannie wgłębiał się w sub- 
pozycji 16-o 
Pomimo młodości, jego wyniki turniejowe były 


telności letni Dawid Bronstein. 
już wówczas poważne, a po trzech — czterech 
latach sadzone mu było wejść do rzędu naj- 


lepszych mistrzów radzieckich. 


Przyjaźń związała wkrótce tych dwu uta- 
lentowanych szachistów. W pracy pomógł im 
powazny znawca teorii 
szachowej — Konstantynopolski, który w cią- 
gu dziesięciu lat był ich nauczycielem i przy- 


jacielem. 


doświadczony mistrz, 


Przyjaźń  Bolesławskiego i Bronsteina nie 
osłabła i dlatego, że mieszkają prawie zawsze 
w różnych miastach kraju. Ulepszają z upo- 
rem swe mistrzostwo, pomagając sobie radą i 
dzieląc się doświadczeniem. 

W roku 1945  Bolesławski zdobywa tytuł 


arcymistrza. Przyjaciel jego najpierw go dopę- 


dza, otrzymawszy ten tytuł w roku 1948, a 
potem wyprzedza, zdobywszy kilka razy pod 
rząd pierwsze miejsce w poważniejszych tur- 
niejach ostatnich czasów: w turnieju w Sztok- 
holmie (1948) i w championatach ZSRR (1948 
i 1949). 


W pamietnym wszystkim turnieju — meczu 
w Budapeszcie rozgorzała interesująca walka. 
Tym razem Bolesławski wygrywał partie za 
partią, nie doznawszy goryczy porażki podczas 
wszystkich 18 rund. Uzyskał wysoki procent— 
12 pkt. na 18 możliwych. | gdy zdawało się, 
że konkurentów dla leadera nie ma, pokazał 
się na scenie jego przyjaciel. Bronstein rozpo- 
czął turniej źle, przegrawszy dwie partie — 
lecz w drugiej połowie odmienił się, zacząwszy 
zwyciężać swych przeciwników. W 9 partiach 
na finiszu uzyskał Bronstein 7 punktów — i to 
pozwoliło mu dopędzić Bolesfawskiego. Dwaj 
przyjaciele podzielili się l-ym i 2-im miej- 
scem. 

Jest ciekawe, że styl zwycięstw tych szachi- 
stów ma dużo cech wspólnych. Obydwaj potra- 
fią obliczać warianty daleko i dokładnie, obaj 
prowadzą z kunsztem atak oraz kombinację. 
Dobrymi przykładami są następujące dwie 
końcówki z partii, granych w mecz-turnieju 
budapeszteńskim. 

W partii Bolesławski—Smysłow po 14 posu- 
nięciu czarnych wytworzyła się pozycja nastę- 
pujaca: Kgl, Wal fl, Gc4, e3, Sb5, c3, p.: 
a4, b2, e5, f2, g2, h2—Ke7, Wa8, c8, Gc5, 
Gd7, Sa6, h5, p.: a7, b7, e6, f7, g7, h7. W tej 
spokojnej pozornie pozycji Bolesławski znajdu- 
je energiczną możliwość przeprowadzenia śmier- 
telnego ataku na nieprzyjacielskiego Króla: 

15) Gc4-e2! g7-gó. 16) Sc3-e4, Gc5:e3. 


Czarne zmuszone sq do otwierania linii, 
gdyż inne posunięcia prowadziły do strat ma- 
terialnych. 


17) f2:e3, Wc8-c2. 18) Sb5-dó! 


Bolesławski atakuje bardzo energicznie. Źle 
jest teraz grać 18... W:e2, gdyż nastąpiłoby 
19. W:f7t, Kd8. 20. Wf8+ z wygraniem 
Wieży. 

18) ...Wa8-f8. 19) Ge2:a6, b:aó6. 20) g2- 
g4, Sh5-g7. 21) Se4-f6! 


125 


SZACHY 


Od wielu grózb (np. 22. S:h7) nie ma obro- 
ny. Smysłow próbuje ostatniej szansy: 

21) ...Gd/-có. 22) Wfl-c| 
i czarne poddały się, ponieważ po 22. 
..Wg2t, 23. Kfl, W:h2. 24. W:c6, Whi +. 
25. Ke2, W:al. 26. Wc7-- i mat w nast. po- 
suńięciu-<=*zaś*po 22:41 W c tA 723.4 W.cl, 
G:a4. 24. Wc7--, Kd8. 25. W:a7 z łatwą 
wygraną. 

Bolesławski poprowadził partię tak, że ka- 
żde jego posunięcie było najsilniejsze. 

Twórczość Bronsteina charakteryzuje zakoń- 
czenie jego decydującej partii z Keresem w 
ostatniej rundzie. Bronstein zaskoczył w niej 
przeciwnika, zastosowawszy nowość z poświę- 
ceniem piona. Po 25. posunięciu czarnych po- 
wstała pozycja następująca: Khl, Hg3, Wbl, 
fl, Ga4, d2, p.: a2, b2, e4, f5, g2, h3 — 
Kg8, Hbó, Wa8, f8, Gd4, Sc4, p.: ać, b4, c5, 
dó, f7, gó, h7. Białe (Bronstein) rozstrzygają 
partię energicznym atakiem: 

26) Gd2-hó! Gd4-g7. 

Posunięcie to ułatwia zadanie białych, cho- 
ciaż i po 26. ...S:-b2. 27. G:f8, S:a4. 28. Gh6 
białe musza wygrać. 

27) Ghó:g7, Kg8:g7. 28) f5-f6+, Kg7-h8. 
29) Hg3-g5! b4-b3. 

Czarne nie moga zapobiec manewrowi 30. 


POKŁOSIE TURNIE 


Wyniki rozegranego w Budapeszcie turnie- 
ju sq już znane naszym Czytelnikom. Posta- 
ramy sie teraz naświetlić nieco ,,kulisy" tego 
turnieju, a przede wszystkim jego teoretyczne 
zdobycze. 

Niezwykle emocjonujący przebieg walki 
wykazał raz jeszcze wielką przewagę szkoły 
radzieckiej. Z tej właśnie „kuźni debiutów” 
pochodzące nowości zadecydowały o ostatecz- 
nym wyniku. Odnosi się to przede wszystkim 
do  Bronsztajna, bezsprzecznie najlepszego 
obecnie (obok oczywiście Botwinnika) teorety- 
ka Związku Radzieckiego. Zwycięzca w 8 
partiach wskazał nowe, niezwykle ciekawe 
drogi w debiucie Caro—Kann, obronie półsło- 
wiańskiej (w „gambitowym” wariancie biały- 
mi), obronie staroindyjskiej, a zwłaszcza w 
wariancie  Samischa—Rubinsteina (białymi) 
przeciw obronie Nimzowitscha zadał potężny 


Wf4 i potem 31. Hhó, Wg8. 32. H:h7— i 33. 
Wh4 mat. Keres próbuje przreciwnika zaplą- 
tać, lecz Bronstein wybiera drogę najprostszą: 

30) a2:b3! 

Jest to prostsze, niż 30. Wf4, ba2. 31. Hhó 
— co również wygrywa, lecz z niepotrzebnymi 
ofiarami. 

30) ...Hbó-b4. 31) b3:c4, Hb4:a4. 32) Wfl- 
f4, Ha4-c2. 33) Hg5-h6. 

Czarne poddały się. 

Przez wygranie tej partii Bronstein dogonił 
swego przyjaciela. Teraz grać będą mecz mię- 
dzy sobą. Zwycięzca zagra mecz z Botwinni- 
kiem o tytuł mistrza świata. 

Kto zwycięży w meczu — Bolesławski czy 
Bronstein, przepowiedzieć jest bardzo trudno. 
Dotychczas partie między nimi kończyły się 
zawsze remisem, raz tylko czy dwa — wygrał 
Bolesławski. 

Obaj przeciwnicy są w pełni sił, uzbrojeni 
całkowicie przygotowaniem teoretycznym. Je- 
żeli wziąć pod uwagę styl obu przeciwników 
i ich skłonność do pracy, to można przepowie- 
dzieć, że w tym meczu będzie wiele partii 
ostrych, o cennej wartości teoretycznej. 

Silniejszy z przyjaciół będzie w tym poje- 
dynku zwyciezcą. 


A. Kotow 


JU KANDYDATÓW 


cios najmodniejszemu obecnie systemowi o- 
bronnemu czarnych, blokadzie centrum (bez 
ruchu d7-d5) i grze na zdobycie piona c4: 
przy zdublowaniu białych pionów „c”. 


Wiele cennych nowości do teorii wnieśli 
również Smysłow (partia angielska i debiut 
Retiego białymi oraz obrona Nimzowitscha 


czarnymi), Keres— głównie w partii hiszpań- 
skiej i sycylijskiej, Lilienthal w królewsko-in- 
dyjskiej, Stahlberg w indyjskich białymi, Ko- 
tow w obronie Grünfelda białymi itd. Właści- 
wie każdy z uczestników może się poszczycić 
przynajmniej kilku cennymi nowościami wła- 
snego pomysłu, które z większym czy mniej- 
szym powodzeniem udało mu się zastosować. 

Na specjalną uwagę zasługuje Bolesławski, 
który, choć nowościami nie zabłysnął, niesły- 
chanie rozszerzył repertuar otwarć.  Arcy- 
mistrz radziecki, choć w rezultacie 66% par- 


Tak gral Botwinnik przeciw Lilien- 
thalowi (XIII Championat ZSRR, Mo- 
skwa 1944) i 
e:fó, 0-0-0. 14. 
W:d4. 16. Wf-d1, W:dl+. 17. H:d1, 


Gd2 znalazł się w trudnej sytuacji. 
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tii zakończył remisowo, grał w tym turnieju 
znacznie ostrzej, niż dotychczas. To samo 
należy powiedzieć o Flohrze, walczącym jed- 
nak z ogromnym pechem. Keres za to, z dwo- 
ma czy trzema wyjątkami, grał ultra-pozycyj- 
nie, zmierzając wyraźnie do końcówek, w któ- 
rych ostatnio czuje się najlepiej i zna je do- 
skonale. 

Przypatrzmy się teraz tabelce, która od- 
zwierciedla ogromne dziś znaczenie teorii 
i przewagę białych. Należy dodać, że jedynie 
w kilku wypadkach wynikami rządził przypa- 


czarnymi 


+ — = 


rozbijającego 


Gg2, Ha5, 13. 
Sbé. 15. 0-0! 


po 12. 
Hf3, 


18. Se4, b4. 19. a3, b:a3. 20. 


stowe 15. 


skrzydło hetmańskie 
czarnych nie brał zapewne w ra- 
chube Bronsztajn, grając 12... Wga. 


Zamiast posunięcia w tekście sia- 
be byłoby natomiast 


S:b5 ze względu na 
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dek, niedoczas, czy skutki grubych przeoczeń. 
Naogół raz uzyskaną przewagę realizowali 
arcymistrzowie z wielką precyzją, choć siła 
obrony przeciwników nie zawsze pozwalała na 
wydobycie z pozycji upragnionej drugiej ,,po- 
tówki”. 

Jak widzimy, jedynie trzej 
nie osiągnęli 50%, grając białymi, a rekor-. 
dzista Bronsztajn zrobił 7 p. z 9 możliwych. 
Czarnymi za to tylko dwu graczom (obu zwy- 
udało się nieznacznie przekroczyć 


arcymistrzowie 


cięzcom) 
50%. 
W sumie białe wygrały 25 partii, czarne— 
13, a 52 zakończyły się na remis. Ten odse- 
tek remisów w turnieju o tak wyrównanej ob- 
sadzie jest raczej mniejszym, niż należało 
oczekiwać — i jest jeszcze jednym potwier- 


Bolesławski | 4 0 5]2 0 716 dzeniem niezwykle zaciętej walki. 
Bronsztajn G6E1 SZAT GaS Turniej budapeszteński przejdzie do historii 
Smysłow 40:45 1.17 3355 5 szachów jako jeden z najpiękniejszych, najbar- 
Keres 1 „0.50% 24.022 UE dziej interesujących — jako preludium do 
Najdorf be EE a 243 PORI oczekiwanego obecnie przez cały świat sza- 
Kotow dw NETT WSAD chowy meczu Bolesławski—Bronsztajn, a na- 
Stahlberg poja xm EO stepnie walki zwyciezcy tego spotkania w me- 
Flohr ade LR Ur Es Dr AES TS. 13 czu o mistrzostwo świata z „najlepszym z naj- 
Lilienthal 4 246 I 0-74' "5159 lepszych” — Michałem Botwinnikiem. 
4 
de A A Mong ak St Gawlikowski 
586. aktywnego centralnego skoczka trudno znależć względnie dogod- 
GAMBIT HETMANA mogą zainscenizować atak na osła- niejsze pole dla hetmana w j 
SMYStOW Wisin bione piony hetmańskiego skrzy- pozycji. 
dla czarnych. 17. He2! 0-0-0. 
PRE? wą”: hi bes OC ap ERG Obrona piona c4 nie wchodziła 
4. Sci, Stó. 5. Gq5, d:c4. 4. e4, bs. 13. G:f6, S:ł6. 14.  e:f6, H:tć. : HER PACHUDHBE 
7. e5, hé. 8. Gh4, g5. 9. S:g5, h:g5. 15. a4! 93% d OR te 
18. Sf6--. Teraz czarne wywierają 
G:g5, Sbd7. 11. g3, Gb7. ga : 
Bardzo silne. Tego posunięcia, pewien. nacisk na piona d4, 


poniesioną stratę. 

18. H:e4, Gg7. 
Konsekwentne, zle i... 
natychmia- oto skutki posunięcia 12... 
19. H:b4, G:d4. 20. 0-0. 


trudno to nazwać ekwiwalentem za 


jedyne — 
WgB8. 


dawno 2za- 
na uwa- 


Bronsztajn, wznawiając 
rzucone posunięcie miał 
dze inowację. 


12. Gg2, Wg8? 

Oto inowacja Bronsztajna, oparta 
niestety na niezbyt dokładnej ana- 
lizie pozycji. Czarne wprawdzie 
odbijaja gambitowego piona i uzy- 
skują parę gońców, „białe jednak 
wzamian za to, dzięki posiadaniu 


15... c:b5. 16. G:b7, Gb4--! 17. Kf1, 
Wd8! i teraz bardzo ryzykownie 
wygląda 18. Gcó6--? ze względu na 
18s EKIG ed pesia 19^ 22G:D5 to. 9197. 
W:d4. 20. Ha4, Gc5! z silnym ata- 
kiem czarnych. 


15... b4. 16. Se4, HfS. 


Chociaż. to posunięcie da białym. 
możność przeprowadzenia interesu- 


jącego manewru taktycznego — 


Od tego momentu partię białych 
można śmiało uznać za wygraną. 
Czarnym wprawdzie pozostało je- 
szcze coś w rodzaju kontrgry, ale 
jest to cień cienia ataku. (Na do- 


bitkę czarne miały tu już mało 
czasu. — Red.). 
20. ... Heb. 21. Kh1, a5. 22. He4, 


Wha. 23. Wf-e1, Hh5. 24. h4, Hgl. 
Grozi. 25- .., „G:t2! 
25. He2! 


SZACHY 


Mistrzowskie posuniecie, parujqce 
wszystkie grozby czarnych. 

25. ... H:e2. 

W dużym niedoczasie Bronsztajn 
nie unika wymiany, licząc jeszcze 
na swoją parę gońców. 

26. W:e2, Kc7. 27. Wel, Wd. 28. 
Sci! We5. 29. We-c2, Kbé. 30. Sel, 
W:c2. 31. W:c2, Wd8. 32. Sd?! Kc7. 


Grozilo 33. Sc4-L, Kać. 34 GH! 


33. Sc4, Wa8. 34. f4, (6. 35. Kh2, 
e5. 36. f:e5, f:e5. 37. Ge4, Gc8? 

Błąd w  niedoczasie, kosztujący 
piona. " 


38. Sai! Gd7. 39. Sb5-, Kbé. 40. 


S:d4, e:d4. 41. 

Na 142. W:d4 

Kc7 2 pewnymi 

42. ... We8. 43. b:a5—-, Kc7. 

lub 43. K:a5. 44. W:d4 itd. 

44, W:d4, c5. 45. Wc4, Gcé. 44. 
G:c6, K:e6. 47. hS, Kd5. 48. Wel, 
We4. 49. Kh3, W:a4. 50. hé, W:as. 
51. h7, Wa8. 52. Kg4, Wh8. 53. Whi, 
c4. 54. Kg5, e3. 55. Kgó, c2 i czarne 
jednogzesnie poddaly sie. 


Wc4, Wba. 42. b4! 
nastąpiłoby 42. 
komplikacjami. 


(Uwagi J. Szpotańskiego) 


587. 
PARTIA HISZPAŃSKA 


Bolesławski Keres 


1. e4, e5. 2. Sf3, Scé. 3. Gb5, ać. 
4. Ga4, Síé. 5. 0-0, Ge7, 6. Wei, bs. 
7. Gb3, dé. 8. e3, 0-0. 9. h3, Sas. 
10. Gc2, c5. 11. d4, Hc7. 12. Sb-d2, 
c:d4, 13. e:d4, Gb7.: 14. St1, Wa-c8. 


Wszystko to było już grane mi- 
lion razy... 

15. Se3!? 

ale to posunięcie jest nowością. 
Boleslawskiemu zapewne nie odpo- 
wiadał duchowo „normalny“ dalszy 
ciąg: 15. Gd3, d5?! 16. d:e5, S:e4. 
16. Sg3, f5. 18. e:f4 e. p. G:fó! 19. 
S:e4, d:e4 20. G:e4, G:e4. 21. 
W:e4, Sc4! i czarne wzamian za 
ofiarowanego piona mają aktywną 
grę, wobec czego postanowił pójść 
na niezbadane dotąd komplikacje, 


korzystne jednak raczej dla czar- 
nych. 
15. ... S:e4. 16. S15, H:c2. 17. 


S:e7-|-, Kh8. 13. H:c2. 


Zbyt ryzykowne byloby przyjecie 
ofiary jakości, ze względu na 20. 


. H:f2-2-. 19. Kh2 (albo 19. Khi, 
W:c8 z niemożliwą do odparcia 
grożbą 20. ... Wc2) Hg3-L-. 20. Kgl, 


$12. 21. He2, Sema 922 "KTTA. WECO 
z przewagą czarnych. 


18. 0.7. W:e2a 19. 
S:e5. 

Białe tracą teraz dwie lekkie fi- 
gury za wieżą i piona, ale trudno 
znaleźć w tej pozycji lepszą kon- 


d:e5, d:e5. 20. 


tynuację. 
20. ... t6. 
No nie 20. ... We8??, ani 20. 


S:f2, bo 21. Wfl! 

21. Sg4, fS! 22. Se5, Wc]! 23. 
Sgó-, h:gé. 24. S:gó--, Kg8. 25. 
S:18, K:18. 

Czarne obaliły strategię debiuto. 
wą partnera, wygrywając dwie lek- 
kie figury za wieżę i piona, jed- 
nak realizacja tej przewagi jest 
niezwykle trudna. Jak to zwykle 
bywa przy zamianie przewagi dy- 
namicznej na materialną u strory 
„poszkodowanej“ pojawiają się 
szanse ataku. Wykorzystując „ czar- 
nopoiowe' położenie figur Keresa, 
Eolesławski rozwija z tempem nie 
grające dotąd figury, konsolidując 
jednocześnie pozycję. 

26. 13, Sf6. 27. Gd2! Sc4. 

,Agresywniejsze'' 27. Sc4 po- 
zwoliloby białym idealnie ustaw c 
gońca na głównej przekątnej. 


28. Gf4, Wd7. 29. Wa-d1, Sd5. 


50. Wd2, Kf. 31. Ggt! Sd8. 32. 
G:d8, W:d8. 33. Ki2! 


Figury białych zajęły doskonałe 
stanowiska i ich pozycja staje się 
coraz bardziej nieprzystepna. 

Czarne muszą grać bardzo ostroż- 
nie. Przede wszystkim należy uakty- 
wnić wieżę, ale to da się osiąqnąć 
jedynie przez przeprov adzenie kró- 
la na fó, lub dó, gd,z na natych- 
miastowe odejście wieży z linii 
„d' nastąpi We5 ze stratą piona 
Z drugiej strony pozycja króla na 
dó unieruchamia skoczka, którego 
wiąże Wd! (d2). Czarne przeprowa- 


dzają teraz generalne  przegrupo- 
wanie. 
33. ... Kf6. 34. Wel, Wh8. 35. 


We-di, Keé. 36. Wef-|-! Kdé. 37. 
We1! Gcé. 38. Wd-c2, Gd7. 39. 
We-d2, Whó. 40. Wc-di, Geé. 41. 
Wd4, Kc5. 42. Wd2. 


W tym momeńcie partię przer- 
wano. Czarne mają dwa „ideały” 
wygranej: ustawienie wieży na gé 
i.skoczka na 14, co biale mogą je- 


dnak odparować przez szach na 
linii „c i zdublowanie wież na 
nii ,,d'", np. Wg6, Wc1--, K-dow., 
Wd! i ,ideal'" drugi: opanowanie 
wieżą 4-tej linii i wymuszenie kom- 


binowanym atakiem wszystkich fi- 
gur osłabianie białych pionów na 
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skrzydle X hetmanskim. W. partii 
spróbowały białe przeprowadzić 
drugi plan, co jednak im się nie 
udało. 

42. ... Wh4. 45. Wel! 

cofniecia sie, 
nastąpi 


Zmusza króla do 
gdyż na odejście gońcem 
We5 z kontrgrą. 

43. ... Kdó. 44. Wel, Wb4. 45, g3! 

Odcina wiezy droge powrotu. 


45. ... a5. 46. W1-c2, Gd7. 47. Wdz, 


Wa4. 48. a5, bâ. 49. We-d2, Gct. 
50. h4! 

Grozi  izolowaniem piona „í“ 
przez 51. h5! 


50. ... gó. 51. Ke1! 

Król dąży na pomoc zagrozonemu 
skrzydłu hetmana, figury czarnych 
w dalszym ciągu nie mogą się ro- 


zegrać i partia zmierza wielkimi 
krokami do remis. 
51. ... b:a3. 52. W:a3, W:as. 53. 


b:a3, Keć. 54. We2-|-, Kdé. 55. Wd, 
Gd7. 56. Wc2, 24. 57. Kd2, Geć. 58. 
Wc4! Sbó. 59. Wb4, Sc4-|-. 60. Kc3 
i zgodzono się na remis. 


Świetnie przez  Boleslawskiego 


rozegrana końcówka. 
(Uwagi J. Szpotańskiego) 


588. 
GAMBIT HETMANA 
BOLESŁAWSKI 


1. d4, d5. 2. c4, e6. 3. Sc3, cé. 4. 
e4, d:e4. 5. S:e4, Gb4-L. 6. Gd), 
G:d2 _. 

Po smutnych doświadczeniach w 


Kotow 


partii z Bronsztajnem Kotow nie 
decyduje się tym razem na naj- 
ostrzejszy wariant 6. H:d4, wy- 


bierając zastosowaną już raz przez 
siebie,  solidniejszq kontynuację, 
połączoną z ciekawym wzmocnie- 
55 b :c4 tO 55! G:a4--. 56. Kc3. 
niem. 


7. H:d2, Sié. 8. S:f6|-, H:f6. 9. 
Sf3, 0-0. 10. Ge2, c5. 


W słynnej, „decydującej“ partii 
z Bronsztajnem z XVI Championatu 
ZSRR zagrał tu Kolow 10. ... Sd7, 
dostał ścieśnioną pozycję i nie 


osiągnął wyrównania. Ruch w tek- 
ście jest śmielszy. Zdaniem Bron- 
szlajna na przygotowanie tego m>- 
newru przez 10. ... Wd8 nie mają 
czarne czasu, ze względu na możli- 
wość 11. 0-0-0! z groznym atakiem 
białych. 

11. d:c5. 

Praktycznie 
wobec groźby 11. 


prawie wymuszone, 
.. WdB, ale dość 
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obosieczne. Wchodziło w każdym 
razie w rachubę i 11. He3. 

11. ... Wd8. 12. He3. 

Po pasywnym 12. Hc2? Saó czar- 
ne stalyby b. dobrze, biale posta- 
nawiają więc oddać piona „b', 
a utrzymać oba piony „c“ i stwo- 
rzyć nacisk na otwartej linii , b”. 

12. ... H:b2. 13. 0-0, Gd7. 

Naturalniejsze było chyba 13. 
Scó z mniej-więcej równą partią. 
Po bardzo obosiecznym posunięciu 
w tekście, obliczonym już chyba na 
„końcówkę' z wolnym pionem 
,8'" — białe osiągają przewagę. 

14. Wa-b1! H:a2. 15. W:b7, Hać. 
16. Wti-bi, Ge8. 17. Sg5, Sd7. 18. 
Se4, Wa-b3. 19. W7-b5! He6. 20. Hf4. 

Mic specjalnego nie dawało 20. 
Gf3, Hc7. 21. Sd6? S:c5!, albo 21. 
c6, Se5 i nie można 22. Wb7? z po- 
wodu 22. ... S:c4! 

20. ... eb. 21. Hf5, gó? 

Białym udała sie „prowokacja'— 


czarne odpowiadają  ryzykownie 
i poważnie osłabiają pozycję 
swych pionów i króla. Znacznie 


lepsze widoki na obronę dawało 
21.4 s IGO: 

22. Hf5, (5. 23. Sd6, H:f3. 24. G:f3, 
e4. 25. Ge2, W:b5. 26. W:b5, a6. 27. 
Wa5, Sb8. 28. g4! 

Tego silnego posunięcia, rozbi- 
jającego klin czarnych pionów nie 
wziął zapewne Kotow w rachubę, 
przeprowadzając swe manewry wy- 
mienne. Wszystkie figury czarnych 
są teraz w defensywie i zajmują 
przypadkowe pozycje, a piony sta- 
ną się słabe. 

28. ... Gd7. 29. g:f5, g:15. 30. 15, 
Gc. 

Po 30. ... e3. 31. f4 pion „e 
nglby szybko. 

31. f4! Gd7. 32. Kf2, Gc8. 33. Was, 
Sd7. 34. Wa5, Sb8. 

Oczywiście dla zyskania czasu. 


35. Ke3, KB? 
Omylka, która 


zgi- 


mogła kosztować 
piona po 36. S:c8! W:c8. 37. có, 
W:có. 38. W:f5-- i 39. K:e4. Ko- 
nieczne bylo 35. ... Gd7. Biale jed- 
nak też były w  n'edoczasie, nie 
"znalazły tej drogi i zdecydowały 
się na przeprowadzenie wtargnię- 
cia, co zresztą również xtystarczyło 
do zwycięstwa. 


36. Wal? Geć. 37. Wb1, Ke7. 38. 
Wb7-|-, Sd7. 

Inne posunięcia traciły pio a. 
39. Kd4, Wb8. 40. cé! 
Wygrywający tuch, zupełnie nie- 
spodziewany! 

40. ... K:dé. 41. 


c:d7, Wda. 42. 


c5--, Kcó. 45. Wb6.! K:d7. 44. 
Ke5, GY7. 
Albo 44. ... We8? 45. Wdé-- itd. 


45. Wdé-L! Kc7. 46. W:d8, K:d8. 


47. Kdó i czarne poddały się. 


Pion „c' kosztuje gońca. 
589. 
ANGIELSKA 
SMYSŁOW Lilienthal 


1. c4, Sf6. 2. g3, c5. 3. Gg2, d5. 
4. €:d5, S:d5. 5. Sc3, Sc7. 

Za lepsze uchodzi 5. S CPI 
b:ci, gó. 7. Sf3, Gg7. 8. 0-0, Sc6. 

6. d3, e5. 7. Ge3, Sc6. 

Posuniecie to jest bledem pozy- 
cyjnym. Ciekawe, iż w  jednej 
z partii mecz-turnieju o tytuł abso- 
lutnego czempiona ZSRR w 1941 r. 
pomiędzy tymi samymi przeciwni- 
kami, w bardzo podobnej pozycji 
analogiczny błąd popełnił grający 
wówczas czarnymi Smysłow. 

8. G:c6--! 

Wymiana ta stwarza w pozycji 
czarnych słabość polegającą nie 
tylko na zdwojeniu pionów na linii 


,C", lecz przede wszystkim na 
złym położeniu gońca  hetmaf- 
skiego. 


8. ... b:cé. 9. He4, Gd7. 10. Wei, 
Wb8. 11. Sf3, f6. 12. Se4, W:b2. 13. 
Síd2, Geć. 14. G:c5, W:a2. 15. 
H:c6--, Hd7. 16. Hb7, Gds. 17. 
Hb8-.., Hd8. 18. G:a7, H:b8. 19. 
G:b8. 

W konsekwencji błędu 7. ... Sch 
straciły czarne piona. 

19. ... Sb5. 20. 0-0, Sd4. 21. We8—--, 
Kd7. 22 Wc7-L, Keó. 23. Wbi! 

Białe oddają zdobytego piona. 
aby jak najszybciej zmobilizc wać 
wszysthie figury do decydującego 
ata s. 

23. ... S:e2.L. 24. Kft, Sd4. 25. 
Sc4, Wa6. 26. Ga7, Wcóć. 27. Wb, 
W:bé. 28. G:bé, G:e4. 29. d:e4, 
Ge7. 30. G:d4, e:d4. 

Teraz w pozycji czarnych pow- 
stała realna słabość: pion d4. 

51. Ke2, Wa8. 52. Kd3, Wa2. 33. (4, 
gó. 34. t54! g:f5. „35. e:(5--, Ki. 

Ostatnia szansa czarnych — to 
zlikwidowanie białych pionów i 
przejście do końcówki: W przeciw- 
ko WS. Na 35. ... Kt7 zastąpiłoby 
36. Sb6, Ke8. 37. Sd5, Gd8. 38. 
Wxh7 itd. 

36. W:e7, W:h2. 37. K:d4, Kg4. 38. 
Ke3! 

Smyslow przekreśla nadzieje 
czarnych: „ostatni Mohikanin”, pion 


SZACHY 
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g3, jest nietykalny wobec grożby 
mata lub utraty Wieży! 


Na 38. K:g3 nastąpiłoby 39. 
Wg7--, Kh3. 40. Kf3, h5. 41. Wg3 +, 
Kh4. 42. Se3 i SI5 mat — lub 39. 
. Kh4, 40. W:h7 +, Kg3. 41. Wg7—-, 
Kh4. 42. Sd2. 


38. ... h5. 39. Wg7--, Kh3. 40. Ks, 
Wc2. 41. Wh7! Wc3-L. 42. Se3, Wc5. 
43. g4, h4. 44, Sd1! 

Czarne poddały się, gdyż nie 
mają obrony przed 45. Sf2--, Kh2. 
46. W:h4-L, Kg1. 47. Wh! mat. 


Wspanialy final! 


(Uwagi 2. Chądzyńskiego) 


X RUNDA 


Bolesławski 1:0 Flohr, Kotow 
14:19, Najdorf, Smysłow 1:0 Lilien- 
thal, Szabo 15:15 Bronsztajn, Ke- 
res 15:15 Stah!berg. 


Jedna z najciekawszych i najbar- 

dziej ostro przeprowadzonych rund 
turnieju. Na specjalne podkreśle- 
nie zasługują trzy ostatnie partie 
Bolesławski łatwo utrzyma pro- 
wadzenie, Smysłow wygrał drugą 
partię z rzędu, doganiając nieco 
czołówkę. 


Prowadzi nadal Bolesławski 7, 
przed Keresem 6, Bronsztajnem, 
Smysłowem i Stahlbergiem po 51. 


590. 
PARTIA HISZPAŃSKA 


BOLESŁAWSKI 


1. e4, eb. 2. Sf3, Sc6. 3. Gb5, aó. 
4. Ga4, Sf6. 5. 0-0, Ge7. 6. Wel, b5 
7. Gb3, dó. 8. c3, 0-0. 9. h3, Geć. 
10. d4, G:b3. 11. H:b3, e:d4. 12. 
c:d4, d5. 13. e5, Se4. 14. Sc5, S:c3. 
15. H:c3, Hd7. 16. Gd2, Sd8. 17. 
Gg5, G:g5. 18. S:g5, có. 19. Wa-cl, 
Wc8. 20. Hd3, gó. 21. Ha3, Seó. 22. 
S:eó, f:eć. 23. H:ać, Hf7. 24. Wf, 
Wa8. 25. H:có, W:a2. 26. H:b5, Ha7. 
27. Hb4, Waó6. 28. Wc5, Wbó. 29. 
Hci, Wł7. 30. b4, Wać. 31. b5, Wa2. 
32. Wcó, He7. 33. bó, Hb7. 34. 
W:eó, Haó. 35. He3, Kg7. 36. Wtó, 
Wb7. 37. Wb! i czarne poddały 
sie. 


Flohr 


591. 
PARTIA HOLENDERSKA 
Szabo Bronsztajn 


1. då, e6. 2. c4, (5. 3. g3, Sié. 4. 
Gg2, Gb4_. 5. Gd2, Ge7. 6. $c, 
0.0. 7. S13, dé. 


SZACHY 


Zamiast solidnego  ,,stonewallu'' 
7. ... d5 wybierają czarne inny wa- 
riant, prowadzący do żywszej gry, 
którego akcje nie stoją dziś jed- 
nak zbyt wysoko. 

8. 0-0, He8. 9. Hc2, Hh5. 10. e4, 
e5! 

Ostra odpowiedź, prowadząca do 
dużych powikłań. 

11. d:e5, d:e5. 12. Sd5! 

Grubym błędem byłoby oczywi- 
ście 12. 9ľ:e5? ze względu na 12. 

f:e4. 13. 14 (13. Gf4? g5) e:f3 
e. p. 14. S:(3, Gc5+-: 15. Khí, Sg4 
z grozbami. 16. W:f3 i 16. 
Sf2-- itd. 
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Gc3, Sd7. 15. Hdt. 

Aby po 15. .. e4. 16. Sd4 wymu- 
sić abo wymianę hetmanów, albo 
wtargnać skoczkiem na eć. 

15. ... H17. 16. He2, We8. 17. 
Wí-e1, e4. 18. Sd4, Sc5. 


Grozi 19. ... Sa4, być może jed- 
nak jeszcze silniejsze było 18. 
Se5. Gra przyjęła ostry, obosiecz- 
ny charakter, a obu partnerom na 
zegarach zostało zaledwie po kil- 
kanaście minut. 

19. b3, Gdy. 20. Hc2, cé! 21. 
d:cé, b:c6. 22. (3, aé. 


Czarne pragną zapewne po Sd3 
i ew. c5 odebral skoczkowi białe- 
mu pole b5, mimo to ruch ten wy- 
gląda jednak na stratę czasu i zna- 
cznie energiczniejszym wydaje się 
22. ... Wa-d8, albo nawet 22. 
Sd3. 


23. Wa-di, Sd3. 24. WII, Hgó. 25. 
Se2, Gg5! 26. Sf4! G:f4, 27. g:f4, c5. 

Partia białych, które grały do- 
tychczas bez konkretniejszego ' pla- 
nu wydaje sie być stracona: grozi 
28. m AGCA „29. wv. MS: dIDOr29t ^... 
e:(3! Szabo wynajduje jednak bar- 
dzo ciekawy manew!: 

28. Khí! Hhs. 

Jeżeli 28. ... Gcó, to po 29. Wg1. 
S:4? 30. Gh3! i 31. W:g7— atak 
mają białe. 

29. f:e4, f:e4. 30. W:d3! 

Bardzo dobrze! Białe likwidują 
najgroźniejszą atakującą figurę 
czarnych, uzyskując za oddaną ja- 
kość piona, piękną parę gońców 
i niebezpieczny atak. 

30. ... e:d3, 31. H:d3, G(5?! 

Dość ryzykowne. Słabe było i 31. 

Wa-d8? 31. Ga5, najsolidniej- 
szym było jednak 31. Wa7! 32. 
Gd5--, Gećl i tak należało grać. 

32. Gd5--! Kf8. 

Możliwe było i 32. ... Kh8. 33. 
Wg1! Wa7! 34. Hg3, We-e7. 35. Ge5, 


e:d5, Gfó. 14. 


ale czarne, w przewidywaniu koń 
cówki, wolą mieć króla bliżej cen- 
trum. 

33. Hg3, Wa7. 34. Ge5, Wd?7. 35. 
He3, W:dS5, 

Zagrane „w wielkim stylu": czar- 
ne, licząc na różnobarwne gońce 
sądzą, że nie przegrają końcówki 
z pionem mniej i dalszy ciąg par- 
tii przyznaje im rację, coprawda 
z pomocą przeciwnika... Trudno je- 
dnak i po spokojnym 35. ... Wc8 
znaleźć decydujące wzmocnienie 
nacisku dla białych. Po ewentual- 
nym 36. Wg!, hó! mogą najwyżej 
odrazu forsować remis przez 37. 
G:g7--! W:g7. 38. W:g7, K:g7. 39. 
He7--, Kh8! 40. Hfó--, Kh7. 41. 
He7 Litd. Czarne jednak nie chcia- 
ły zapewne dopuścić do przerwa- 
nia partii w niezupełnie wyjaśnio- 
nej pozycji, gdzie białym udałoby 
się może jednak „coś nie coś” 
wyanalizować... Ale... 


36. c:d5, Hgó! 37. Wel. 


Jeżeli 37. H:c5--? to 37.... Kg8 
i na straszną groźbę 38. ... Ge4— 
niema dobrego lekarstwa. 

37. ... Wd8? 

Dlaczego nie 37. 

38. dé? 

Tym razem można już było spo- 
kojnie zabić drugiego piona np. 38. 
H:c5--, Kg8. 39. Hd4, Hg4. 40. We3 
i białe powinny wygrać. Obustron- 
ny niedoczas!... 

38. ... Gd7! 


Teraz pion znów 
nio obroniony: 39. 
i 40. ... Gcó+. 


59. Hg3, Hf7. 40. Kgi, We8. 41, (5! 

Zapisane posunięcie, bezwzględ- 
nie najostrzejsze. Równie dobre 
było i 41. Hg5; pion oczywiście 
nietykalny: 41. ... G:f5? 42. G:g7 4-I 
H:g7. 43. H:g7-L, K:g7. 44. W:e8; 
grozi 42. f6 z dalszym osłabieniem 
pozycji czarnego króla. 

41. ... g6. 42. f6, He6. 45. Hh4. 


Białe same wymuszają wymianę 
hetmanów groźbą 44. Hhó—-. 

43. .. Hg4--. 44. H:g4, G:g4. 45. 
Kf2, KI7. 46. Gb2, W:el. 47. K:el. 


47. ... Gd7! 48. Kd2, Keć. 49. Ge5! 
Rozpoczyna się niezwykle cieka- 
wa końcówka, jedna z najpięk- 
niejszych ostatnich lat. Mimo pio- 
na więcej i dwu daleko zaawanso- 
wanych wolnych pionów  rózno- 
barwne gońce uniemożliwiają bia- 
łym zrealizowanie przewagi. Chwi- 
Icwo goniec oczywiście nietykalny, 
bo jeden z pionów dochodzi. 


Wc8?! 


został 
H:c5? 


pośred- 
Wc8! 
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49. ... a5. 50. Kc3, Gb5. 51. m4, 
Ge8! 

Goniec powinien stale  znajdo- 
wać się w pobliżu krytycznych pól 
d7 i £17. Prócz tego zastawiają 
czarne „po drodze” niewinną pu- 
łapkę... 

52. Gg3. 


Pułapka polegała na 52. Kc4?? 
K:e5! 53. (7, G:171 | 54. Ge3, 
albo 53. d7, G:d7. 54. (7, Ge6, 
również z szachem!.. 

52. ... Kd7! 

Po 52. K:f6? król byłby zbyt 
oddalony i białe wygrałyby bez 
większych trudności zdobywając 
pionys „Gaia NP. 3, KC4, 
Gf7--. 54. K:c5, G:b3. 55. Kb5! i 56 
K:a5, albo 53. ... Ke6. 54. K:c5, 


Gd7. 55. Kbó i 56. K:a5 itd. i odda- 
lony pion „a' decyduje w obu 
wypadkach. 

53. Kb2. 

Białe zaczynają „lawirować'. Je- 
żeli 53. Kc4, to 53... Kcó i król rów- 
nież nie może się przedrzeć. 


53. ... Ke6. 54. Kc2, c4! 


Korzystając z pierwszej okazji 
czarne efektownie pozbywają się 
jednej ze swych słabości. Jeżeli 


G:a4f. 56. Kc3, 
daje czarnym no- 


550D :C4 4_IORF55 
Gcó i pion ,a' 
we kontrszanse. 


55. Gel, c:bi--. 56. K:b3, K:t6! 
57. G:a5, Ke6. 58. Gc7. 
Jeżeli 58. Ob4, to 58. ... Gcó, wraz 


z g5, h5, g4, h4 itd. Remisi 


58. ... g5. 59. a5, g4. 60. Kc4, h5. 
61. a6. 

Albo 61. Kc5, h4. 62. a6 z dalszą 
grą jak w partii. 

61. ... h4. 62. Ke5, g3. 63. h:g3. 

Albo 63. a7, g2! 64. a8, H, g1, 
H-- z oczywistym remis. 

63. ... h3!! 

Pointe'a! Jeśli teraz 64. a7, to 
64 ... Gc6. 65. K:có? h2. 66. a8, H, 
h1, H4- i czarne wygrywają. Ale 
jasne remis po 64. a7, Ocó. 65. d7! 
(65. g4? Kd7| znów przegrywa!) 
K:d7. 66. g4, Ga8. 67. g5,Ke7, albo 
64. d7, G:d7 (64. ... K:d7?? 65. a7) 
65. g4 białych jeszcze nie zada- 
wala i podejmują. one ostatnią, 
również jednak bezowocną próbę 

64. g4, Gd7! 65. a7! Gcć! 66. 95, 
Kd7! 


Najpewniejsza droga do remis. 
Po 66. ... h2 67. d7, hf, H. 68. d8, 
H białe miałyby jeszcze liczne 


praktyczne szanse, ze względu na 
niepewną pozycję czarnego króla 
i gońca. 
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67. gó, h2. 68. g7, h1, H. 69. g8, 
H, Hci-L. 70. Hc4, H:c4—_, 71. K:c4, 
Ghi! 

Remis! 

Król bialy nigdy nie zdola prze- 
dostac sie na pole b8, oba piony 
nie mogą awansować. Niezwykle 
cenna i pouczająca końcówka, 
o prawdziwie zadaniowych zwro- 
tach. 


XI RUNDA 


Keres 15:15 Bolesławski, Stahl- 
berg 14:1% Szabo, Bronsztajn 1:0 
Smyslow, lilienthal 1:0 Kotow, Naj- 
dorf 15:15 Flohr. 

Spotkanie leaderów, mimo  nie- 
znacznej przewagi  bialych,  dalo 
wynik remisowy. Lilienthal zrewan- 
żował się Kotowowi za porażkę 
w | kole, Bronsztajn po drama- 
tycznej walce pokonał Smysłowa, 
który w lepszej już pozycji popeł- 
nil w niedoczasie dwa poważne 
błędy. 

Prowadzi ciągle Bolesławski 71%, 
przed Keresem i Bronsztajnem po 
615, oraz Slahlbergiem 6 p. 


592. 
PARTIA ANGIELSKA 


Stahiberg Szabo 


i. Cd SIE „236 SCJHYACI S 4013, 65: 
Arac „do .€5:05: 1 5495,15 c6;. ^6. ,GQ2, 
SCIL «Le'djmM-e5-EB 04, 16. 19 b^c5 
G:c5. 10. 0-0, 0-0. 11. Gb2, Seć 12. 
Wc1, Kh8. 13. e3, a6. 14. Hc2, Gd7. 
15. Se2, Wc8. 16. hb1, Sa5. 17. d4, 
e:d4. 18. Se:d4, b5. 19. Wf-d1, Hbé. 
20. Gfi, Wf-d8. 21. Ha2, S:d4. 22. 
S:d4, Gg4. 23. Wel, Scó. 24. S:có. 
W:có. 25. Gg2, Wc-c8. 26. h3, Geó. 
27. Hal, Gb3. 28. Hbl, Gc4. 29 
Ge4, h6. 30. Gf5, Ge6. 31. He4, G:f5. 
32. H:f5, Wcó. 33. We-dl, Ge7. 34. 
W:d8--, G:d8. 35. Wdi, Wdé i re- 
mis. 


593. 
OBRONA NIMZOWITSCHA 


BRONSZTAJN 


1. d4, Sfé. 2. c4, e6. 3. Sc5, Gb4. 
4. a$, G:c$--. 5. b:c3, cb. 6. e3, 
Scó. 7. Gd3, e5! 8. Se2, dé. 9. eå, 
Sh5. 10. 0:0, g5! 

Pointe'a $mialo i bardzo glebo- 
ko zalozonego przez czarne debiu- 
tu. Biale przegraly teraz definityw- 
nie walkę o punkt f4 i konieczny 
dla uzyskania ataku na prawym 
skrzydle manewr f2-f4 nie da się 


Smysłow 


przeprowadzić, skoczek czarny zaj- 
mie na f4 znakomitą pozycję, spę- 
dzenie go przez g2-g3 osłabi po- 
zycję rozsady, a po biciu skoczka 


f4 — otworzy się czarnym linia 
„9“. Czarne nie potrzebują oba- 
wiać się nawet straty roszady, 
gdyż przy nieruchomym centrum 


i zdublowanym pionie „c“ nie 
mają białe żadnych szans zorgani- 
zowania ataku w centrum, lub na 


lewym skrzydle. 

11. Gc2, Sf4. 12. Ga4, Gd7. 13. 
Sg3, Hfó! 

Czarne, ,,grozqc' 14. 0-0-0 — 


prowokują 14. d5 z ostatecznym za- 
murowaniem centrum. 


14. d5, Se7. 15. G:d7--, K:d7. 16. 
Wb1, Wh-b8! 

Tylko tak! 16. .Wa-b8? 17. 
Ha4-- kosztowałoby piona „a'. 
a po 16. ... bó. 17. a4! białym uda- 
loby się otworzyć linie „a“ i „b“ 
z niebezpiecznym atakiem. 


17. Ha4--, Kd8. 18. Hc2. 


Dopuszcza do 18. ... h5, ale rów- 
nie dobrze groziło i 18. ... Hg6ó, 
wraz z 19. ... t5, np. 18. Hd1, Hge. 
19. Hg4, h5!, lub 19. HÍS3, f5. Białe 
nie mogą stworzyć żadnego aktyw- 
nego planu i poozstaje im tylko 
dobrze bronić się przed atakiem 
na prawym skrzydle. 


18... h5. 19. Sf5, Sf-gó 
Grozi 20... S:f5. 21. e:f5, Sh4. 


20. Se3, Hh8. 21. a4, 16. 22. a5, 
He8. 23. Hd1, Sf8! 24. Hf3, Hgé. 25. 
Sc2, Sd7. 26. Sa3, a6! 27. Hes, Xe7. 
28. Gd2, bé!! 


Charakterystyczne dla stylu Smy- 
słowa piękne i subtelne posunie- 
cie, po którym czarne uzyskują 
wolnego piona, praktycznie „piona 
wiecej" i partia ich jest strate- 
gicznie wygrana. Obie wieże i 
skoczki wystarczająco kronią czar- 
nego króla przed „matowym'' ata- 
kiem, a niezależnie od agresyw- 
nych możliwości czarnych na pra- 
wym skrzydle — nad białymi wis’ 
jeszcze jak miecz Damoklesa groż 
ba przejścia, po dalszych uproszcze- 
niach do beznadziejnej końcówki. 


29. a:bét, S:bé. 30. Hd3, Sd7. 31. 


Wai, Wbé! 32. Sc2. f5! 33. (5, 14. 34. 
Wa5, g4. 35. Sb4?! 


Białe próbują jeszcze ostatniei 
praktycznej szansy, powikłań za 
wszelką cenę, licząc na niedo- 


czas przeciwnika... 


- W:b5, 


SZACHY 


35... g:f3, 36. H:f3, Hg4. 37. H12, 
c:b4? 


Gra „na psychologię” dała 
pierwsze uwoce! Czarne, nie ma- 
jąc czasu spokojnie ocenić pozy- 


cji — idą na awanturę, decydując 
się na przyjęcie ofiary i białe u- 
zyskują bardzo niobezpieczną ini- 
cjatywę. Skoczek b4 „nie gryzl' 
dalsze metodyczne, spokojne 
wzmacnianie nacisku przez n. p. 
37... h4, z grożbami 38... h3, albo 
ew. $d7-f6-h5-g3! bardzo szybko 
postawiłoby białe w krytycznej 
sytuacji. Czarne popełniły  typo- 
wy, charakterystyczny błąd: ufa- 
jąc intuicji zabiły figurę, wycho: 
dząc z założenia, że „przy domo- 
wej analizie z figurą więcej ja 
koś przecież sobie poradzą, a 
szkoda żeby miała ona uciec"... 


58. c:b4, Wb-b8. 39. c5, Sc8. 40. 
Wci! Kd8? 

Drugi błąd (ostatnie posunięcie 
przed kontrolą czasu!) tym razem 
już decydujący. Grożba podwój- 
nego szacha 41. c:dótt podziałała 
na czarne tak przytlaczajqco, że 
decydują się one natychmiast od- 
dać figurę, co prowadzi do szyb- 
kiej przegranej. Złe było oczywi 
ście również 40... d:c5? 41. b:c5 2 
nieodpartym atakiem białych, do- 
skonałe natomiast widoki na obro- 
nę dawało 40... Wb5!, n. p. 41 


c:dótt, K:dó. 42. Wcót, Ke7 i gro- 
zi '43... Hd|f. Również spokojna 
40... h4. 41. c:détt, Kd8! (41... 
K:dé? 42. b5! i Kb4t) pozwoliłoby 


prawdopodobnie utrzymać partie. 


41. c6, Wb5. 42. h3! 
Darmowe  ,okienko''... 
42... Hgó. 43. c:d7, K:d7. 
Teraz już białe stoją 
lepiej: czarny król jest 
ny, a pion a6 — słaby. 

44. He2, W:a5. 

Albo 44... Wbó. 45. b5! W:b5. 46. 
a:b5. 47. H:b5t i atak bia- 
łych wygrywa w paru posunię- 
ciach. 

45. b:a5, Se7. 46. 
Wci! 

Likwiduje groźbę (4-13, umożli- 
wiając hetmanowi wypad na b2 i 
b7. Czarne muszą oddać piona ać. 

47... Wb8. 48. H:ać, Wb1. 49. He2, 
Sgó. 50. H!2, Ke8. 51. a6, (3. 52. 
g3. 

Białe oczywiście nie wpadają w 
pułapkę: 52. W:f3, 94. 53. Wg3? 


znacznie 
ogołoco- 


Gel, Hg5, 47. 


SZACHY 

H:g31* 154m VR EI:95- Setn 1$. 55%. Leader, wygrywając w nadzwy- 

S:g3 itd. czajnym stylu z Szabo — znów nie- 
52... Wal. 53. a7, Kd7. 54. Kh2, h4. co „uciekł“ swym prześladowcom, 

55. W:f(3, h:g3t. 56. W:g3, Hf4. 57. Bronsztajn lekko pokonał Flchra, 


H:f4, S:14. 58. Wg8 i czarne podda- 
ły się. 

Mimo 
bezwzględnie 
szych partii 


zmiennego przebiegu — 
jedna z najciekaw- 
turnieju. 


XII RUNDA 


Boleslawski 0,5:0,5 Najdorf, Flohr 
O,5:0,5 Lilienthal, .Kotow — 0,5:0,5 
Bronsztajn, Smysłow 1:0 Stahlberg, 

Keres, wygrywając po ostrej 
walce, zbliżył się nieco do leade- 
ra, który nie, zdolal pokonać do- 
skonale broniącego się  Najdorfa. 
Smysłow w pięknej końcówce zre- 
wanżował sie Słahibergowi, odrzu- 
cając go na dalsze miejsce. Flohr, 
mimo wielkiej przewagi material- 
nej nie zdołał pokonać Lilientha- 
la, któremu tym razem dopisało 
szczęście: k*ficówka z hetmanem 
przeciw wieży, przy jednej lekkiej 


figurze i pionach po obu stro- 
nach — okazała się nie do wy- 
grania! 

Prowadzi  Bolestawski 8, przed 


Keresem 7,5, Bronsztajnem 7 i Smy- 
slowem. 6,5 p. 


594. 
OBRONA NIMZOWITSCHA 


Szabo KERES 


1. d4, Sté. 2. c4, eć. 3. Sci, Gb4. 
44 SESSBOF CJI b:c3. 1c5. 464.83. 
Scó. 7. Gd3, e5. 8. Se2, dé. 9. 0-0, 
Re7. 10. e4, Sd7. 11. f4, bé. 12 
Sg3, gó. 13. f:e5, d:e5. 14. d5, Sa5. 
15. Wa2, Sb7. 16. Wa-í2, Sdćó. 17. 
Ghó, Kd8. 18. Ge2, Kc7. 19. ^5g4, 
Sb8. 20. Ge2, Wg8. 21. Hd2, Sd7. 
22. Gg5 He8. 23. OCf6, S:f6. 24. 
W:f6, He7. 25. Hhó, Gd7. 26. Od3, 
Wa-f8. 

27. Hg5, Se8. 28. Ge2, S:fó6 29 
W:fó, hó. 30. Hh4, Hd8. 31. S1, 
Kb7. 32. Se3, Wh8. 33. Hf2, Gf5. 34, 
Wcó, G:e4. 35. Sg4, f6. 36. C13, 
Gf5. 37. dó, e4. 38. Wc?7l, Kb3. 39. 
hg3, Weś. 40. Wcó, e:f3. 41. d7t, 
Kb7. 42. d:e8, H, W:e8. 43. Wdk, 
He7. 44. H:f3t, Kać. 45. Wdl, G:g4 
46. H:g4, He3ti białe poddaly się. 


XIII RUNDA 


Szabo  (:1  Boleslawski, Keres 
0,5:0,5 Smysłow, Stahlberg 0.1 Ko- 
low, Bronsztajn 1:0  Flohr, Lilien- 
thal 0:1 Najdort. 


Najdorf również dość łatwo poko- 
nal powtórnie  Lilienthala. Stahl- 
berg, po drugiej porażce odpadł 
już zdecydowanie. 

Prowadzi Bolesławski 9, przed 
Bronsztajnem i Keresem po 8 i 
Smysłowem 7 p. 


595. 
OBRONA KRÓLEWSKO-INDYJSKA 


Szabo BOLESŁAWSKI 


T S13, 25160. 2. C45 196? ^35. S C350 79/5 
4. d4, 0-0. 5. e4, d6. 6. Ge2, e5. 
M d5, -Sh5' «8. „$91, Sdk*9*+G:h5. 
g:h5* 40**H*h5,7Sc5& IF S13,/.15%a12. 
0-0, f4. 13. b4, 9d7. 14. Gb2, He7. 
15:2-S'95A «S16. U 16. + HNS 9h56. 247 'ST5, 
Hf7. 18. Sd2, Sg4. 19. f3, Se3 20. 
Wf-ci, Kh7. 21. Sdl, Gtó. 22. Hf2, 
Wg8. 23. S:e3, f:e3. 24. H:e3, Gg5. 
25.* He21Gpd2 172671 Fl :d22: Gh33 72H 
93, H:13- 728. Wc 5, . *H:e47 729. Y c5; 
Wg7. 30. Hc2, H:c2. 31. W:c2, Wfa. 
32. WI2, Wg-17. 33. W:t7t, W:f7. 34. 
We1, Wt3. 35. c:dó, c:dó. 36. OGc1, 


Wd3. 37. Gej, a6. 38. Kfz, W:db5. 
39.  Wc!, Kgó. 40. Wc7, Wb5 4. 
Wc4, Geó. 42. Wh4, h5. 43. a4, Wdb5. 
44. hi, Gd7. 45. a5, Wd3 i białe 
poddaly sie. 
596. 
OBRONA CARO KANN 

BRONSZTAJN Flohr 


1-764, / c6. I" ScsTd543VS[ 5.394 
4. h3, G:f3. 5. H:f3, e6. 6. g3, Stó 
7. d3, Ge7. 8. Gg2, 0-0. 9. 0-0, Saé. 
10. He2, Se8. 11. e5, Se-c7. 12. Sd1, 
SD8. 13. h4, c5» 14. h5,; Sc6. 15.,c3, 
Kh8. 16. hó,” g:hó. 17. Se3, S:e5. 18. 
S:d5, 19. H:e5t, Gtó. 20. Hh5, Gg7. 
21. G:hó, G:hó. 22. H:hó, Hfó. 23. 
Hh5, Hgó. 24. He5t, Hg7. 25. Hh5. 
Hgó. 26. He2, Wa-d8. 27. Wa-dl, 
b5. 28. c4, b:c4. 29. d:c4, Sbó. 30. 
H:c5, Wd2. 33. a4, W:b2, 34. 'Wdl 
i czarne poddaly sie. 


XIV RUNDA 


Boleslawski _1:0 Lilienthal, Naj- 
dorf 0:1  Bronsztajn, Flohr 0,5:0,5 
Stahlberg, Kolow 1:0 Keres, Smy. 
siow ?,5:0,5 Szabo. 

Bohaterem rundy był Ko!ow, 
który zadał pierwszą porażkę Ke- 
resowi, biorąc rewanż za pierw- 
sze koło i odrzucając go a? na 
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trzecie miejsce. Główni  preten- 
denci do pierwszego miejsca wy- 
grali swe partie: Bolesławski dość 
szybko, Bronsztajn w pięknej koń- 
cówce po 10 godzinach gry. Smy- 
słow w lepszej pozycji „wypuścił“ 
Szabo. 

Prowadzi nadal jedyny niepoko- 
nany Bolesławski 10 (fantastyczny 
rezultat!) przed  Bronsztajnem 9, 
Keresem 8, Kotowem i Smysłowem 
po 7,5. Pozostali arcymistrzowie 
znajdują się już poniżej 50-procen- 
towej granicy. 


597. 
OBRONA  NIMZOWITSCHA 


BOLESŁAWSKI Lilienthal 


1. d4, Sf6. 2. c4, e6. 3. Sc3, Gb4. 
4%, HCZĄ c5, 5 *d:c5, 0-05 *6* Og» 
Sać. -77%a3, G:c5 81812 7^ 069. W 
(b7.510& Gg27-Hc8-*11. Gilózz gie 
12. 0-0, Ge7. 13. Wf-d1, f5. 14. Hd2, 
Sc5. 15. Sd4, G:g2. 16. K:g2, Gtó 
17. He3, a6. 18. Wa-cl, Kh8. 19. 
Kg1, dé. 20. b4, Sd7. 21. St3, Hc7. 
22. Hd3, Seb. 23. S:e5, d:e5. 24 
Hd6, Hb7. 25. Sd5, Gg5. 26. H:ebf, 
f6. 27. H:eó, G:c1. 28. W:c1, Wa-b3. 
29. H:f5, Wb-e8. 30. e4, Hcó. 31. 
c5, b:c5. 32. W:c5, Heó. 33. H:eć, 
W:eó. 34. f3, Web, 35. g4, We-e8. 
36. Sc7; Wd8. 3. Kf2, Wd2t. 38. 
Kg3, Wa2. 39. Wa5, Wc8. 40. Sd5, 
Wcó. 41. h4, Kg7. 42. Kf4. Tu partię 


przerwano i nastepnego dnia bez 
dogrywania -czarne poddały się. 
XV RUNDA 


Smys'ow 0,5:0,5 Boleslawski, Sza- 
bo 1:0 Kotow, Keres 0,5:0,5 Flohr, 
Stahliberg  0,5:0,5 Najdorf, Bron- 
sztajn 0,5:0,5 Lilienthal. 

Bolesławski znakomicie uratował 
trudną końcówkę, Flohr odparł 
brawurowy atak Keresa, a Szabo, 
przy sporej dozie szczęścia wy 
grał wreszcie drugą partie. Stahl- 
berg zremisował z Najdorfem po 
długiej, ciekawej walce. 

Sytuacja nie uległa zazadniczym 
zmianom, prowadzi Bolesławski 
10,5, przed Bronsztajnem 9,5, Kere: 
sem 8,5 i Smyslowem 8. 


598. 
PARTIA SYCYLIJSKA 
SZABO Kotow 


1. e4, cb. 2 Sf3, d6. 3. d4, c:d4. 
4. H:d4, Scó. 5. Gb5, ać. 6. Gicót, 
b:có. 7. 0-0 e5. 8. Hd3, Ge7. 9 
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Wd!, Stfó. 10. Gg5, 0-0, 11. G:f6, 
g:f6. 12. Sh4, Kh8. 13. Sd2, Gg4. 14 
Wel, d5. 15. Sf1, Wg8. 16. Sei, 
Geó. 17. c5, Ha5. 18. Sh-í5, Gf8 
19. We-di, Hb5. 20. Hc2, Hb7. 21 
Wd2, Gc5. 22. We-diÀ, Wa-d8. 23. 
Khi, Wd7. 24. f3, Wg-d8. 25. e:d5, 
c:d5. 26. Sg4, e4. 27. 3d4, f5. 29 
Sté. Wdó. 29. Sb3, Ge3. 

30. f:e4, G:d2. 31. H:d2, f:e4 32 
Hd4, Gf5. 33. Wf!, Hc8. 34. S:e4f, 
Kg8. 35. S:dó, W:dó. 36. He5, Gd: 
37. Hg3t i czarne poddaly sie. 


599. 
OBRONA KRÓLEWSKO-INDYJSKA 


Stahlberg Najdort 


WRS f3 S16: 2s c4f 496^ 55*935* 197. 
4. Gg2, C-0. 5. 0-0, d6. 6. d4, Sb- 
d7. 7. Sc3, e5. 8. e4, e:d4. 9. S:d4, 
We8. 10. Wel, có. 11. h3, a5. 12 
Ge3, Sc5. 13. Hc2, Si-d7. 14. Wa-dl, 
a4. 15. f4, Ha5. 16  Gf2, Sbćó. 17. 
Sb1. Saó. 18. Sd2, Sd7. 19. a3, Sa- 
c5. 20. S2-f2, Hc7. 21. Kh2, bé. 22. 
e5, d:e5. 23. S:có, Gb7. 24. Sf:e5b, 
27. Gdó, Hc8. 28. Hf2, f6. 29. 5g4, 
S:e5. 35. S:e5, G:g2. 26. G:c5, Gb7 
H:c4. 30. Se3, Hb3. 31. Gb4, Wa-d8. 
32. W:d8. W:d8. 33. Gc3, Hb5. 34. 
W:d8, W:d8. 31. He5t, Hg7. 32 
f5, Hcó. 35. Sc2, GI8. 36. Sd4, Hd5. 
37. Seó6, Wc8. 38. f:gó, h:gó 39 
Sf4, HI5. 40. H:b6, Gcó. 41. Hd4, 
Gg7. 42. g4, Hc2t. 43. We2, Hbl1. 
44. Sg2, HI1. 45. Hit, H:f2. A46. 
W:12, Ge4. 47. S4, Gf8. 48. G:f4 
Gdé. 49. Kg3, Wc2. 50. W:c2, G:c2. 
SI SKI3, /G:f4, 1525 “Kfs e Gb3u 53. 
Kg5, Kf7. 54. Gc3, Gc4. 55. h4, Ge2 
56. Gd4, Odi. 57. Ge5 Ge2. 58. 
Gc3, Gdl. 59. Gd4, Ge2. 60. b4, 
a:b3 e. p. 61. a4, Ke6. 62. a5, Kd7. 
63. ać, Kc7. 64. h5, g:h5. 65. g:h5, 
G:h£. 66. K:h5, b2. 67. G:b2, Kbó 
| remis. 


SZACHY 


XVI RUNDA Smysłow i Keres nie zdołali zrea- 
lizować swej przewagi, wobec do- 
skonałej obrony przeciwników. 
lienthal 0,5:0(5 Stahlberg, Najdorf Najdorf bardzo szybko „przekom- 
0,5:0,5 Keres, Flohr 1:0 Szabo, Ko. binowal'" Szabo, wychodząc na 


Bolesławski 0,5:0,5 Bronsztajn, Li- 


tow 0:1 Smysłow. 500, a Bronsztajn, w długiej koń- 

Spotkanie — leaderów, trwające cówce wziął cenny rewanż ze 
coprawda zaledwie 20 posunięć Stahibergiem, zbliżając się do Bo- 
po b. ostrej grze zakończyło się lesławskiego o 0,5 p. 
na remis. Flohr odniósł pierwsze Prowadzi Bolesławski 11,5, przed 
zwycięstwo, a Smysłow, w partii Bronsztajnem 11, Keresem i Smy- 
o. zmiennym przebiegu pokonał słowem po 9,5, Najdorfem 85 itd. 
Kotowa, odrzucając go daleko, a 
doganiając Keresa. 601, 

Po tej rundzie prowadzi Bole- OBRONA KRÓLEWSKO-INDYJSKA 
sławski 11, przed Bronsztajnem 10, SPR NAJDORE 
Keresem i Smyslowem po 0. 

1. c4, Słó. 2. Sc3, gó. 3. d4, Gg7. 
600. 4. e4, dó. 5. 9f3, 0-0. 6. Ge2, e5 
OBRONA NIMZOWITSCHA 7 d5, Sb-d7. 8. Hc2, a5. 9. h3, có. 


10. Ge3, c:d5. 11. c:d5, bé. 12. 0-0, 
Sh5. 13. Wf-d1, Sf4. 14. Gf1, Sc5 
1. d4, S:6. 2. c4, e6. 3. Sc35, Gb4 15. a3, f5. 16. b4, S:e4. 17. S:e4, 
4. Hc2, Scó. 75351549 d5 6. c:d5, e: f :e4. 
c5; -7. eX! Ga5. 8 .Gg5, Se7. 9 18. Sd2, a:b4. 19. S:e4, b:a3. 20 
G:f6, g:f6. 10. e3, có. 11. Gd3, Gg4, Hcó, Gd7. 21. H:bó, H:b6. 22. G:bé, 
12. Sh4, Hdó. 13. b4, Gbćó. 14. 0-0, GI5. 23. S:dó, Gc2. 24. Wd], e4. 
Sg6. 15. 95, G:f5. 16. GAS, 0-0. 17. 25. W:a3, W:a3. 26. W:c2, Wal. 27. 
Se2, Kh8. 18. Sg3, Wg8. 19. Gd3, 9:e4, S:d5. 28. Gc5, We8. 29. Sd2, 
Gc7. 20. f4, Gbé. 21. S5, Hd7. 22 We2. 70. g3, Wd1 i białe poddały 
WÍ3, a5. 23. WbĐ1, a:b4. 24. a:b4, sie. 
Wa3. 25. Wh3, Sí8. 26. Wf1, He6. 27. 
Wf-f3, Walt. 28. Kf2, Wg6. 29. Hb2, XVIII (OSTATNIA) RUNDA 
Wa4. 30. WI-g3, Gd8. 51. Gc2, Wag Boleslawski ^ 0,5:0,5 Stahlberg, 
32. Wh5, Gc7. 35. Gd3, Wad. 34. Bronsztajn 1:0 Keres, Lilienthal 0:1 


Gc2, Waó. 35. Wg-h3, b5. 36. Gbl, Szabo, Najdor| 0,5:0,5 Smyslow, 
He8. 37. W3:h4, Wa4. 38. He2, W:b4. Fiohr 0,5:0,5 Kotow. 


29. W:h7t, S:h7. 40. Hh5, Hg8. 41. Se7, 
W:g2t. 42. KÍí3, WI2t. 43. K:f2, Wb?t 
44. He2 i biale jednoczesnie pod- 


Kotow SMYSŁOW 


Bohaterem tej rundy był przede 
wszystkim Bronsztajn, który roz2no: 
sząc we wspaniałym stylu Keresa, 


daly sig. zdołał jeszcze w ostatniej chwili 

XVII RUNDA erstes Boleslawskiego. Szabo, bi- 

jąc Liiienthala pozbył się zmory 

Kotow (0,5:0,5 Bo'eslawski, Smy- ,samodzielnego'' ostatniego  miej- 
slow 0,5:0,5 Flohr, Szabo 0:1 Naj- SCa... 

aorf, Keres 0,5:0,5 Lilienthal, Stahl. Końcowy Stan turnieju podaje 
berg 0:1 Bronszłajn. | tabela: 


. |. Bolesławski (ZSRR) 


] 

2. D. Bronsztajn (ZSRR) 
3. N. Smysłow (ZSRR) 
4. P. Keres (ZSRR) 
5 
6 


. M. Najdorf (Argentyna) 


. A. Kotow (ZSRR) 


7. G. Stahlberg (Szwecja) 


8. S.Flohr (ZSRR) 
9. A. Lilienthal (ZSRR) 
10. L. Szabo (Wẹgry) 


l1|2]3|4]|5|6|7|8 | 9 |10]| sum 


| eo | hs fa 1 JA al! 9 Ma| 1*4 JAA ier VS sza WYŻ 
Juan > 903-078 12 ET: 120 79 OE ITE USUS E TA | 
01, 10/99 s! 41755 1]0 11/5 VS 1| Yj 10 
1 Ir 0 ts! BP 1,15 13 011 1/4 aaa lal |. „9/2 
aa 0 O kO tę fa lop 9 1/1/, 1/,1/,1/1/| 1 1 l] 9 
01, 01/s)1'50|0 1 1/4, 69 1,1 1!/^,|10]1 0|] 87 
1/41/4| 1 0 10|[0!,1,/,1,0 96 1,1, 1,1], | Vas 8 
0 0 [1/, 0 |! go] ta fo [1/5145 10 aaa € 1, 9 0 1| 7 
"lą O |*/a"/e 1/40 |: ,19|0 010 11141,/1/,1/,| 99 10 4 
WOOWALWALWA: „0 |0 1|4%|1 0|0 1|90| 7 
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WIADOMOŚCI Z KRAJU I ZE ŚWIATA 


KRONIKA KRAJOWA 


Rada Kultury Fizycznej i Sportu przy Warszaw: 
skiej Radzie Zw. Zawodowych przystąpila 
w kwietniu br. do zorganizowania masowe! 
imprezy szachowej, w celu wciągnięcia szachi- 
stów poszczególnych kół sportowych do aktyw- 
nej działalności. W wyniku rozesłanych zawia- 
domień otrzymano zgłoszenia 47 zespołów. 

W dniu 12 maja w obecności kierowników dru 
żyn odbyło się odczytanie regulaminu oraz lo- 
sowanie. Otwarcia turnieju dokonał w dniu 
21 maja przewodniczący Rady Kultury Fizycznej 
i Sportu przy WRZZ, tow. Aluchna, który wygło- 


sił do zebranych krótkie przemówienie, następ- 
nie odczytany zostal Apel Pokoju. 

Turniej rozgrywany systemem pucharowym 
zgromadził ogółem 282 zawodników. Do ćwierć- 
finału zakwanfikowały się drużyny: Kolejarz 
Skierniewice, Ogniwo — Koło Min. Poczt 
w Warszawie, Ogniwo — Koło Dyr. Wodociągów 
w Warszawie i drugi zespól PPD Unia Rember- 


tów. Na specjalną uwagą zasługuje zespół rem- 
bertowski, składający się z młodych, bojowych 
graczy, oraz wyeliminowany zespół fabryki Fuch- 
sa (Spójnia), posiadający dwu zdolnych graczy: 
Nadowskiego i Hałaczkiewicza. 


Kierownikiem i sędzią turnieju jest tow. W. 
Wi.czyński, wiceprzew. sekcji szachowej ZKS 
Ogniwo Warszawa. 

CZĘSTOCHOWA. Turniej o indywidualne  mi- 


Czarnota 18, 2. Bourdon 16,5, 
Wieczorek 16, 5. Szulakowski 
13, 6. Martan 13. 7. Brzózka 12,5, 8. Szeląg 12,5 
9. Izdebski 11,5, 10. Walczyk 10,5, 11. Szolc 10,5, 
12. Morozow 39,5, 13. Klimczak 9,5, 14. Rutkowsk' 
9, 15. Laszecki 8,5, 16. Goliszek 8, 17. Gaworski 8, 
18. Borkowski 7, 19. Wołoszyn 7, 20. Górsk: 65, 
21. Kempa 5, 22. Dąbrowski J. 2,5 p. 

Prof. Czarnota zdobył mistrzostwo miasta po 
raz trzeci z rzędu. Bourdon, Skalik i Wieczorer 
to szachiści o równej sile gry, przez cały czas 
byli grożnymi konkurentami do | miejsca. Szula- 
kowski i Martan to gracze młodzi, obiecujący 
narybek częstochowski. Poniżej swych możliwo- 
ści grali lzdebski i Szeląg. 


strzostwo miasta. 1. 
3 Skalik 16,5, 4. 


Pierwszy po wojnie turniej o mistrzostwo dru- 
żynowe szkół średnich przyniósł nast. wyniki. 
1. Liceum m. Sienkiewicza 28 p., 2. Liceum im 
Traugutta 25,5, 3. Gimnazjum Handlowe 19,5, 4 
Gimnazjum Prz mysłowe 18, 5. Gimnazjum Wló- 
kiennicze 18, «c. Gimnazjum Mechaniczne 17, 7. 
Uniwersytet Powszechny 0 p. 

Nasz korespondent podkreśla słabe zaintere- 
sowanie władz szkolnych tym turniejem (jedy- 
nie dyrektor liceum Sienkiewicza okazał wyda'- 
ną pomoc przy jego organizacji i interesował 
się przebiegiem rozgrywek). 

CIESZYN. Sekcja szachowa ZKS ,Ogniwo-Piast'' 
zakończyła turniej o mistrzostwo sekcji. Pierw- 
sze miejsce zajął młody zawodnik R. Bełko, 


kończyły 


zdobywając 13 p., drugim był Fr. Fedrizzi 12,5, 
trzecim K. Sławiński 11,5. 

W czerwcu projektowane jest spotkanie mię- 
dzymiastowe z reprezentacją czeskiego Cieszyna 
na 25 szachownicach, a w sierpniu — z klubem 
„Kautsky' w Morawskiej Ostrawie na 10 sza- 
chownicach. 

BIELSKO. ZKS Kolejarz Bielsko rozegrał 2 mecze 
towarzyskie: z Budowlanymi Goleszów, wygry- 
wając 7,5:2,5 i z reprezentacją miasta Andrycho- 
wa, wygrywając 8,5:5,5. 

WGLÓW. Mecz Wołowski KI. Szach. — Zwigz- 
kowiec Leśnica 3,5:3,5. Punkty dla Wołowa zdo- 
byli Roth (0,5), Zajączkowski, Waller i Pendyk, 
dla Leśnicy Mackiewicz (0,5), Nakonieczny, Paź- 
dzior i Kurowski. 

TORUŃ. Odbyły się tu dwa spotkania towa- 
rzyskie: AZS Toruń — Kolejarz Olsztyn 4:2 oraz 
Koejarz Toruń — Kolejarz Olsztyn 6,5:0,5. W tym 
ostatnim spotkaniu Kołomecki przegrał z Bor- 
chardtem. 


KRONIKA ZAGRANICZNA 


Z.,S. RR: 


Turniej kolchozników, w którym w br. brało 
udział około 300 tys. uczestników, zakończył się 
zwycięstwem w fina'e W. Mezenewa 14,5 (ko!- 
choz im. Kirowa, Ukraina). Na dalszych miej: 
scach: G. Zurawlew z kolchozu „Krasnyj Udar- 
nik'" i mistrz kolchozników estońskich W. Tijt po 
13,5, przedstawiciel Kirgizji |. Akbarow | M 
Urujmagow po 13. Na szóstym miejscu znalazł 
się zeszłoroczny zwycięzca, Tajlijew (Turkmenia) 
12,5. 

Finał rozegrany był w Kijowie przy udziale 
20 graczy, reprezentujących 14 Republik Związ- 
kowych. Turniej wykazał wysoką klasę gry mi- 
strzów kołchozowych, dobre przygotowanie teo- 
retyczne i głębokie zrozumienie zasad strategii 
i taktyki szachowej. 


Przytaczamy jedną z partii: 
602. 
SYCYLIJSKA 
ZURAWLEW ijt 


1. e4, c5. 2. Sf3, Sc6. 3. d4, cd4. 4. S:d4, Sf6. 5. 
Sic3, dó. 6. Gg5, e6. 7. Hd2, ać. 8. 0-0-0, Gd7. 9 
f4, hó. 10. Gh4, Ge7. 11. Sf3, Wc8. 12. e5, de. 13 
fe, Sd5. 14. S:d5, ed. 15. G:e7, S:e7. 16. Gd3. 
b5. 17. hi, Hbó. 18. g4, b4. 19. Kb1, Wc5. 20. Sd4, 
gó. 21. Whfí1, Wc7. 22. Hf4, Wh7. 23. e6. G:e6. 24. 
S:eć, fe. 25. Hf6, Kd7. 26. G:gó, S:g6. 27. W:d5t 
Kc8. 28. Wd81t, Kb7. 29. H:g6, Whe7. 30. He4f 
Wcó. 31. Wtd1, a5. 32. h4, e5. 33. g5, hg. 34. hg. 
Kc7. 35. H:e5t i czarne poddały sie. 

Jubileuszowe, 10-e mistrzostwa Krasnodaru za- 
się zwycięstwem mistrza Nowotelnowa 
(12 p.) przed mistrzem Lublińskim 10,5. Obaj mi- 
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strzowie grali poza konkursem. Tytuł mistrza Mistrzostwa Łotwy zgromadziły wszystkich naj- 
kraju zdobył kandydat Konstantinow (9,5 p.). Na lepszych graczy republiki. Zwyciężył W. Meżgaj- 
czwartym miejscu — 19-letni student Procenko lis (14 p.) drugie i trzecie miejsce podzielili K. 
(9), piątym był pedagog Radczenko, który zdo- Klasun i  kolchoznik R. Skuja (po 13 p.), na 
był nagrocę piękności za następującą partię: czwartym znalazł się uczeń szkoły średniej M. 


603. 
HISZPAŃSKA 


Onoprijenko 


1. e4, e5. 2. S53, Scć 3. Ob5, 
f5. 6. ef, G:f5. 7. 0-0, 6Gd3. 8. Wel, Se? 
9. Wei, e4. 10. Seil, Sf5. 11. Wh3, Ge7. 12. S:d3. 
ed. 13. Gb3, Hd7. 14. Hel, Se5. 


B REC S 


fe, de. 17. Gc4, GcSt. 18. Kh1, 
20. Sa3, h5. 21. Gb2, Wdes. 


W:e4, W:e4. 24. H:e4, h4. 25. He5, We8. 26. Hf6, 
29. Hh3, H:h3f. 


SO IPUR A hgs *hg« "28. 


a6. 4. Ga4, dé 


Hhó, Kb8. 
30. gh, We2. Biale poddaly sie. 


Pasman 


IZDE 


Uczesiników 17. 


Siolica Uzbekistanu, Taszkent, liczy wielu zwo- 


lenników gry 


szachowej. 


Organzuje się tu czę- 


sto silne turnieje z udziałem mistrzów, mistrzo- 


RADCZENKG 


stwa sekcyj, 


pokazał 


Wh4, g5! 23. 


Mistrz 


turnieje 
gry jednoczesnej. 
8 kandydatów. 

W mistrzostwie miasta na rok 
15. f4, 0-0-0! 16. gre 
e4- 19. b4, Gbé. 


świata 
nad przyznaniem nagród za piękność za partie 


szkolne, mecze i seanse 
W mieście przebywa obecnie 


1950 doskonałą 


Wiszniacki, zajmując pierwsze 


miejsce i zdobywają ctytuł mistrza miasta. 


M. Botwinnik zakończył pracę 


z 17 championatu ZSRR. 


Mistrzostwo Armenii zdobył mistrz Kasparian, Nagrody otrzymali: G. Lewenfisz za partię ze , 
który wygrał 13 partii i zremisował 2. Drugie Smysołwem, A. Kolow za partię z Ragozinem, 
miejsce zajął kandydat L. Kałaszjan (12,5 p.), S. Furman za partię ze Smysłowem i E. Heller 


trzeci mbył A. Sarkisjan (12). 


ANALIZA 


STRATEGIA OGÓLNA(3) 


(dokończenie) 
OPANOWANIE CENTRUM 


Również pojęcie opanowania 
centrum pokrywa się z tymi zja- 
wiskami w mniejszym lub więk- 
szym stopniu. Bo na czym po- 
lega właściwe opanowanie cen- 
trum? Jest to zahamowanie po- 
posuwającej się lawiny  pio- 
nów centralnych. Należy skon- 
czyć Z blednym mniem:- 
niem większości graczy, ze opa- 
nowanie centrum — to zgroma- 
dzenie w nim możliwie dużej 
ilości pionów, oraz zablokowa- 


nie nimi pionów przeciwnika. 
Prawda — z takiego centrum 
przeciwnik korzystać już nie 
może, ale i my nie mamy korzy- 
ści. Zablokowane wzajemnie 
piony również wzajemnie prze- 
szkadzają; wspólny zysk, ale 


i wspólna strata. 

W tym miejscu muszę dać wy- 
jaśnienie co do roli pionów 
centralnych, gdyż na ten temat 
jest najwięcej nieporozumień. 
Piony centralne są zasadniczo 
doskonałym materialem do bu- 
dowy i opanowania centrum: 
jest to materiał „tani, trwały 


za partię z Kotowem. 


GR Y 


Redaguje Z. Szulce 


i pod ręką”. Lecz wartość pio- 
nów centralnych mierzy się nie 
ich wartością budowlaną, lecz 
ich siłą bojową i energią. Mo- 
gą chwilowo spełniać rolę ce- 
gieł, lecz ich przeznaczeniem 
jest iść naprzód, nawet choćby 
zginąć miały. Jeżeli Nimzowitsch 
radzi bić każdego piona central- 
nego, choćby to było połączo- 
ne z chwilowymi trudnościami, 
to ze względu na ich wielką 
wartość bojową, indywidualną, 
a bynajmniej nie jako wartość 
budowlaną dla centrum. 


Wyobrażmy sobie teraz pozy- 
cję zablokowaną X wzajemnie, 
moż:wie symetrycznie, jak na 
diagr. 12. 
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(Uwaga: szachownica nie jest 
symetryczna!) Już te sześć pio- 
nów pozbawiło prawie zupełnie 
ruchów Gońce, tylko ten z c1 
ma pewną swobodę. Jeżeli prze- 
suniemy ten łańcuch o jedną 
kolumnę w prawo, swobodą bę- 
dzie rozporządzał tylko Goniec 
f8. A jeżeli na szachownicy jest 
jeszcze kilka innych pionów, 
gra Gońcami może się okazać 
niemożliwą. Prawie w takiej sa- 
mej sytuacji znajdą się i Skocz- 
ki, a po części i Wieże. Jeżeli 
weżmiemy jeszcze pod uwagę 
okoliczność, że w tego rodza- 
ju sytuacji figury muszą sobie 
wzajemnie przeszkadzać,  doj- 
dziemy do wniosku, że taka 
wzajemna blokada nic dobrego 
żadnej ze stron nie daje. 


Zupełnie inaczej wygląda spra- 
wa, jeżeli opanujemy centrum, 
a więc unieruchomimy centralne 
piony przeciwnika za pomocą 
figur. Nimzowitsch podaje przy- 
kład takich pozycji (diagr. 13 
i 14). 

Nie jest żadną ujmą dla figur, 
że przejęły chwilowo czynności 
pionów. Przeciwnie, figury te 
stoją doskonale, są scentralizo- 
wane i w dodatku zabezpieczo- 


SZACHY 


ne przed frontowym atakiem 
przeciwnika. Centrum dla czar- 
nych jest sztywne, dla białych 
elastyczne. Białe zajmują więk- 
szą przestrzeń i pozycja ich jest 
dużo lepsza. Ale są to krańco- 
we wypadki. Przeciwnik zazwy- 
czaj też nie zasypia gruszek w 
popiele, pozycja w centrum 
kształtuje sję kompromisowo: 
jeden, dwa piony — jedna, dwie 
figury. 
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Ten pogląd na zagadnienie 
centrum znalazł już swój wy- 
raz w najnowszych próbach 
otwarć. Najjaskrawszym przykła- 
dem jest otwarcie Reli'ego. 
Centrum kontroluje się i bloku- 
je przeważnie figurami, central- 
ne piony poozstają, jako potez- 
na rezerwa. Przykład widzieli- 
śmy w partii Nimzowitsch — 
Buerger, w której pion „e' po- 
ozstawał na e2 prawie do ostat- 
niej chwili, by zakończyć partię 
w kilku posunięciach. 

Ale zaznaczyć należy, że fian- 
chettowanie ma też i ujemne 
strony: 


1) strata tempa na posunięcia - 


pionami, 2) najlepsze pozycje 
dla Skoczków blokują Gońce, 
wreszcie 3) pionowa pozycja 
obu skrzydeł jest osłabiona. 


OTWARCIA 


Pierwsze posunięcia, które na- 
dają charakter całej partii, po- 


ciągają za sobą żelazne, logicz- 
ne następstwa i konieczności. 
Jeżeli np. zaczniemy 1. c2-c4, to 
logiczną konsekwencją tego po- 
sunięcia będzie  fianchetto na 
g2; nonsensem byłoby otwiera- 
nie dla Gońca przekątnej f1-d3. 

Pozatem poco grać bez wy- 
raźnej 
pychać sobie pole ej, jeżeli na- 
turalnym zadaniem piona e2 bę- 
dzie marsz e2-e4-e5 itd. Jest to 
ekonomia posunięć, czynnik nie- 
zwykle ważny, szczególnie w 
otwarciach. Również Capablanca 
zwraca uwagę, by nie ustawiać 
bez konieczności pionów na li- 
nii 3-ej, która jest potrzebną do 
manewrowania figurami. Ale są 
to tylko sugestie. Pion c4, za- 
mykający przekątną 11-a6 może 
będzie usunięty, jeżeli np. part- 
ner przejdzie w któryś z warian- 
tów gambitu hetmańskiego, ale 
zależne to jest już od przeciw- 


nika! Bez jego pomocy piona 
własnego usunąć nie możemy. 
Fakt ten też podkreśla wielką 


doniosłość jaką mają posunię- 
cia pionami. 

Od pierwszego posunięcia 
wszystkie następne zależne są 
nie tylko od nas'i bodaj naj- 
większą sztuką i zarazem trud- 
nością jest znajdywanie posu- 
nięć dalszych, dobrze zharmoni- 
zowanych z poprzednimi, tak z 
posunięciami naszymi, jak i po- 
sunięciami przeciwnika. 

Innym rodzajem są tzw. posu- 
nięcia wtórne (ciągle w fazie 
otwarcia), które wyglądają cza- 
sem na poprawkę, czasem na 
cofnięcie, a zawsze na stratę 
posunięcia. Często np. w otwar- 
ciu hetmańskim po ruchu c7-có 
okazuje się potrzeba posunię- 
cia có-c5. Posunięcie có było 
dobre, lecz na skutek słabszego 
ruchu białych Sb1-d2 zamiast na 
có — pożądane jest posunięcie 
na c5. Jest to więc inne, dobre 
posunięcie, a nie poprawka. 
Gracze zapominają o tej oko- 
liczno$ci, sq to często względy 
psychologiczne, na które też li- 
czy przeciwnik. 

śmiejemy się z gracza, który 
wyjdzie jedną, dwoma figurami 
i kręci się nimi po całej sza- 
chownicy. Pośmiejmy się trochę 
i z tych, co zrobiwszy raz po- 
sunięcie, chcieliby tak już stać 
choćby do końca partii. 


konieczności e2-e3 i za- 
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Wbrew najogólniejszym zasa- 
dom, często cofnięcia figur w 
najwcześniejszym stadium partii 
są cząstką delikatnej, zakonspi- 
rowanej, koronkowej pracy nad 
ukształłowaniem pozycji. 


PRZEWAGA PIONOWA, 
HAMOWANIE | BLOKADA 


Jeżeli na jakimś odcinku fron- 
tu mamy dwa piony przeciw 
jednemu, czy trzy przeciw 
dwom, to mówimy, że mamy w 
tym miejscu materialną przewa- 
gę pionów. 


Ale może też być przewaga 
inna, gatunkowa lub  ideowa, 
gdy np. piony nasze zawędro- 
wały już daleko, chociaż aryt- 
metycznej przewagi nie ma. 
Piony takie posiadają znaczenie 
większe, można je często oce- 
niać nawet narówni z figurami. 
Mogą się przerwać i dojść do 
linii przemiany. Piony takie na- 
leży więc wstrzymywać, a na- 
wet blokować. W ogóle piony 
ruchome, tj. piony, mające moz- 
ność posuwania się, a zwłasz- 
cza piony centralne, posiadają 


ogromną siłę dynamiczną, są 
więc stałym niebezpieczeń- 
stwem. 


Co to jest zatrzymanie, hamo- 


Na diagr. 15 mamy piony bia- 
łe a5 i b4, wstrzymane przez 
czarnego piona ać. Lecz białe 
mogą zagrać b4-b5 i otrzymają 
wolnego piona a5. Czarne mu- 
szą więc iść na ratunek Wieżą 
i opuścić wysoce nieprzyjemne 
dla białych stanowisko na ko- 
lumnie ,,g'. Wieża zdąża na ra- 
tunek, chociaż z trudem, więc 
śmiertelnego niebezpieczeństwa 
w pionach a5 i b4 nie było. Na- 
tomiast śmiercionośnym dla bia- 
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lych jest czarny pion e4: grozi 
posunięciem e4-e3 i chociaż gi- 
nie, otwiera linię Gońcowi i bia- 
łe dostają mata, A więc pion 
e4 musi być zablokowany przez 
Gońca na e3; gdyby biały pion 
b4 był zablokowany na b5, tez- 
by nie zaszkodziło — a w każ- 
dym razie oszczędziłoby czar- 
nym wielu kłopotów. 

Sądzę, że prymitywna ta po- 
zycja wyjaśniła w zupełności 
różnicę między powstrzymaniem 
pionów a blokadą — oraz prze- 
konała Czyteiników o koniecz- 


ości blokady tam, gdzie po- 
wstrzymanie może nie wystar- 
czyć. 

Blokada — to unieruchomie- 


nie piona przez postawienia 
bezpośrednio przed nim figury. 
Nie jest to marnotrawstwo — 
przeciwnie, taka figura bloku- 
jąca, zabezpieczona w dodatku 
przed atakiem frontowym, wy- 
wiera nacisk na spory odcinek 
frontu, utrudnia manewry prze- 
ciwnikowi, będąc stałym  po- 
strachem i groźbą. Poza tym 
takie zamrożenie kawałka fron- 
tu może się z łatwością rozsze- 
rzyć na całe skrzydło, a nawet 
spowodować  zakrzepniecie ca- 
łego frontu nieprzyjacielskiego, 
na podobieństwo małego kry- 
ształka, wywołującego skrzep- 
nięcie całej cieczy. A więc blo- 
kować należy piony ruchome, a 
przede wszystkim kierować swą 
uwagę tam, gdzie jest przewa- 
ga ilościowa, albo tylko jako- 
ściowa. 
„„Celem 
nia" — 
„Na czym polega 
jakościowa, albo ideowa, zo- 
baczmy przykład. Niechaj nim 
będzie partia Nimzowitsch — 
Bernstein, Karlsbad 1923. Po 11 
posunięciach powstała w niej 
pozycja, jak na diagr. 16. 

Białe mają ideową przewagę 


A dp 
DUE Y EE E 


lepszego zrozumie- 
pisze Nimzowitsch — 
la przewaga 


otwarcie linii przez f4:e3, oraz 
atak boczny na piona ei. Tak 
wygląda przewaga jakościowa. 


Należy się bronić. 
12. Sh4! Sb8 
15. 9% Se8 
14. Sg?! f5 
15. h4 


i marsz pionów został sparali- 
żowany. Po kilku dalszych o- 
sunięciach zahamowanie pionów 
przeszło w blokadę przez Sg2- 
f4''. 

Jak potężnym i niebezpiecz- 
nym czynnikiem są piony rucho- 
me, a zwłaszcza centralne, wi- 


dzieliśmy już w partii Spiel- 
mann — Nimzowitsch; zobacz- 
my jeszcze partię Rubinstein — 
Schlechter, Berlin 1918. 
1. d2-d4 d7-d5 
2. 9g1-f3 Sg8-16 
3. c2-c4 c7-có 
4. Sb1-c3 d5:c4 
5. e2-e3 Gc8-g4 
6. Gf1:c4 e7-eó 
7. 0-0 Sb8-d7 
8. h2-h3 Gg4:t3 
9. Hd1:f3 Gf8-17 
10. Wf1-d1 0-0 
11. e3-e4 Wf8-e8 
12. Gc1-f4 Sd7-18 
U REŻ 7 77 
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13. d4-dS5!| eó:d5 
14. e4:d5 Hd8-bó 
15. d5-dó Ge7-d8 
16. g2-g4 S18-có 
17. d6-d7 We8-e7 
18. G14-d6 We7:d7 
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pionową na skrzydle Hetmana, 19. Gc4:e6 f7-e6 
a czarne — na skrzydle Króla 20. g4-g5- 
ponieważ biały pion c5 jest Grozi mat na f8. 
więcej jak czarny pion có, oraz 20.4... Wd7:d6 
z drugiej strony, czarny pion 21. Wd1:dó Hbó-c5 
e4 jest więcej jak biały e3 22. Wdó:dBt Wa8:d8 
Jeżeli czarne będą chciały ata- 23. g5:f6 He5-g5t 
kować, pójdą (5, g5, f4 i sku- 24. Hf3-g4 Hg5:f6 
tek tego ataku będzie nie wie- Partia oczywiście jest już zde- 
le mniejszy, niż przy rzeczy- cydowaną, warto jednak zaob- 
wistej przewadze  arytmetycz- serwować czystą i precyzyjną 
nej. Istnieje ponadto groźba grę Rubinsteina oraz siłę, z ja- 
tworzenia klina (14-13), albo ką gra do końca. 


25. Wal-e1 e6-e5 
26. Hg4-g3 Wd8-e8 
27. Sc3-e4 Ht6-e7 
28. Wel1-d1 We8-18 
29. Wd1-dó Kg8-h8 
30. Hg3-g4 W18-d8 
31. Wdó-eć He7-b4 
32. Hg4-g5 Hb4-e1t 
33, Kg1-h2 WdB-f8 
34. Weó-e7 


i czarne oddały się. 
Piony centralne nie byly na- 
wet w przewadze, a jednak po- 


sunięte we właściwej chwili, 
szybko zdecydowały o losie 
partii. 


Powtarzam: w pionach rucho- 
mych kryje się zawsze nieber. 
pieństwo. Piony te należy unie- 
rucnamieć, a nawet blokować. 

Na zakarczenie tej części ar. 
tykułu przejrzyjmy jeszcze pięk- 


ną, „nieśmiertelną“ partię Sae- 
misch —  Nimzowi'sch, Kopen 
haga 17.2. 
1 d2-d4 Sg8-f6 
2 CZ-C4 c7 eé 
3 Sci-f5 b7-bó 
< g2-g3 Gc8-b? 
5 Ct1-g2 G18-e? 
6. Sb1-c3 0-0 
7. 0-0 d7-d5 
8. SI3-e5 c7-có 
9. c4:d5 có:d5 
10. Gc1-í4 a7-eó 
Czarne stwarzają zawczasu 
obronę dla straży przedniej c4. 
11. Wa1-c1 bó-b5 
12. Hd1-b3 Sb8-có! 
13. Se5:có 
Białe tracą tempa, by niknąć 
grozby Scó-a5-c4l 
13:54 Gb7:có 
14. h2-h3 Hd8-d7 
15. Kg1-h2 Sf6-h5 
16. Gf4-d2 17-15 
17. Hb3-d1 b5-b4! 
Biedny Skoczek! 
18. Sc3-b1 Gcó-b5 
19. Wf1-g1 Ge7-dó 
20. e2-e4 f5:e4- 


SZACHY 


137 


„Dwa piony, w tym potężny Pion b4 unieruchomił prawia sadniony pod względem strate- 
wolny pion e4, oraz linia 7-ma całe skrzydło Hetmana. Kilka fi- gicznym i pozycyjnym. 
dla Wieży, to aż za wiele za gur i pionów unieruchomiło bia- Na tym kończę przegląd tych 
marnego Skoczka!' robi uwagę łe zupełnie, nawet bez udziału kilku nowoczesnych zasad, na 
Nimzowitsch. czarnego Hetmana. Białe mają których opiera się dziś strategia 
21. Hd2:h5 "m HUTĘ WIĘCEJ lecz AMLA im prze- szachowa. 
22. Hh5-95 Waa-f8 SITES SUO ZONE LIED, a 
23 Kh2-h1 Wf8-f5 TAE SPRIE x onde i NCK 
24. Hg5-e3 Gb5-d3 ZPA 14 OD GC LS 
EN AES tps Mówiąc o opanowaniu cen- Przypominamy lig jeb i, 
Białe poddały sie. Proszę trum, o blokadzie, o centraliza- Czytelnikom, że koresponden- 
przyjrzeć się dobrze powstałej cji i obronie z nadmiarem, nie s : : 
e rl cję w sprawie kolportażu 
pozycji (diagr. 18). można pominąć milczeniem roli 
straży przedniej, w której „Szachów” (reklamacje, 
wa Al. F EEE znajdują zmiany adresu) należy kiero- 
się jakby w zarodku i z której 
często powstaje blokada całe- wać pod adresem: P. P. K 
go „odcinka frontu, obrona z RUCH, oddział warszawski, 
nadmiarem lub  centralizacja. 


próbą 
nich, jest 
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W poprzednich artykułach omówiliśmy nie- 
które typy najprostszych kombinacji taktycz- 
nych, których celem sq zdobycze materialne. 
Znamy więc już sposoby na zabranie przeciw- 
nikowi figury czy piona; ze swej strony bę- 
dziemy się starali niedopuścić do tego, aby na- 
sze siły padły ofiarą podobnych kombinacji. 
Cóż jednak robić w wypadku, gdy mimo na- 
szych usiłowań przeciwnikowi uda się manewr 
taktyczny i staniemy przed koniecznością utra- 
ty figury? 


Zasadniczo strata figury jest zwykle równo- 
znaczna z przegraniem partii (zakładając, 
oczywiście, ze po jej zdobyciu przeciwnik nasz 
będzie grał uważnie i odpowiednio wykorzysta 
zdobytą przewagę materialną). Często do 
przegranej prowodzi nawet utrata jednego 
piona. Ponieważ jednak na ostateczny rezul- 
tat partii ma również wpływ i pozycja 
figur, a nie tylko ich liczba, przed ostateczną 
rezygnacją zawsze trzeba rozważyć, czy na- 
prawdę nie ma już ratunku, czy nie znajdzie- 
my jakiejś obrony, która albo zniweczy sukces 
przeciwnika, albo przynajmniej zmniejszy je- 
go skutki. 


Zwyczaj wczesnego okupowania 
ważnych punktów w szeregach 
nieprzyjacielskich 
Skoczkami) jest 
jak stwarzaniem, a przynajmniej 
stwarzania straży przed- 
więc zupełnie uza- 


niczym 


Warszawa, Srebrna 12. 

Prenumeratę wpłacać nale- 
zy na konto PKO 1-14000 
(P. P. K. Ruch). 


(najczęściej 
innym, 
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Zdarza się często, że zagrożeni stratą ma- 
terialną mamy do wyboru: oddać jakość lub 
figurę „na czysto”. W takich wypadkach ' nie- 
mal zawsze lepiej jest oddać jakość; zostaje- 
my wtedy przynajmniej z równą liczbą figur, 
a częste są wypadki, kiedy dzięki tej równości 
ilościowej udaje się utrzymać  nierozegraną. 
Przemawia za tym również obliczenie wartości 
punktowej: oddanie na czysto lekkiej figury 
oznacza stratę 3 punktów, oddanie Wieży za 
lekką figurę to utrata tylko 2 punktów. 

Jeśli jednak nie mamy takiego wyboru i mu- 
simy oddać figurę, starajmy się przynajmniej 
zdobyć za nią choć jednego piona, jeśli nie 
można więcej (zdobycie trzech pionów za lek- 
ka figurę równoważy stratę całkowicie już w 
początkowym okresie, a im bliżej końca partii 
tym stosunek ten zmienia się na korzyść pio- 
nów). 


Bardzo często jednak udaje się uniknąć 
wszelkich strat przez odpowiednią kombina- 
cję. W pozycji rys. | czarne zaatakowały 
Gońcem jednocześnie Wieżę i Skoczka, a mi- 
mo to białe nie poniosą straty, gdyż z łatwo- 
ścią mogą odejść Wieżą tak, aby bronić 
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Skoczka; mogą również zagrać Wcb5-a5, i je- 
Sli czarne zabiją Skoczka, to białe wzamian 
bija Gońca a4. 


Błędem byłoby natomiast zaatakowanie te- 


go Gońca ruchem Wc5-c4? Czarne odpowie- : 


działyby wtedy ruchem b7-b5, broniąc Gońca 
i atakując równocześnie Wieżę powtórnie, po- 
czym białe muszą stracić Skoczka, lub oddać 
Wieżę za Gońca a4 (co ostatecznie byłoby 
stosunkowo lepsze, zgodnie z podanymi wyżej 
rozważaniami). 


Do bardzo skutecznych obron należą kontr- 
ataki z szachem, jeśli są możliwe do przepro- 
wadzenia. W podanej powyżej pozycji białe 
mogą uniknąć straty materialnej, grając SgJ- 
f5t i po odejściu Króla bić Gońca dó, albo 
odejść zagrożoną Wieżą. Ale i w takich wy- 
padkach trzeba uważać: gdybyśmy zaszacho- 
wali Króla nie na f5, a na h5, to tracimy fi- 
gurę po ruchu Kg7-gó, i wtedy nie pomoże 
już ruch Wc5-a5: czarne odpowiedzą b7-b5 
i biały Skoczek nie ma pola ucieczki. 
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Kombinacje obronne bywają równie pomy- 
słowe i skomplikowane, jak kombinacje ata- 
kujące. W pozycji rys. 2 biały Goniec zaata- 
kował dwie Wieże czarne; jeśli jedna z nich 
odejdzie tak, aby bronić drugiej, 
stracą oczywiście jakość. Można jednak uni- 


to czarne 
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knac straty ruchem Wc5-d5: po odejściu bia- 
łego Gońca czarna Wieża zabije białą. 


W pozycji tej rnożliwa jest jeszcze inna 
obrona: 
|. Sgó-f4 
2) Gd4:c5 5f4:d3T 
3) K-dow. Sd3:cJ! 


Gdyby zaś białe nie biły Wieży, lecz odpo- 
wiedziały np. 2) Wd3-dl,to 2) ...Sf4-e21 i po 
odejściu białego Króla Skoczek bije białego 
Gońca, likwidując zagrożenie obydwu Wiież. 

Tego rodzaju obrony, jak w pozycji powyż- 
szej nazywamy obronami pośrednimi. Są one 
podamy jeszcze przykład 
do- przeprowadzenia 


najprzeróżniejsze; 
bardzo często możliwej 
obrony z groźbą zaatakowania Króla i Hetma- 
na jednocześnie. 

W pozycji rys. 3 biały Hetman zaatakował 
czarnego Skoczka. Bezpośrednia obrona ru- 
chem piona f7-f5 nie ratuje zagrożonej figu- 
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ry, bo białe zagrają wtedy f2-f3. Czarny Sko- 
czek jest związany i białe mogą go teraz bić 
pionem lub Hetmanem. W tej sytuacji jedyną 
drogą ratowania Skoczka jest obrona pośred- 


nia przez 
e: 0-0! 
Teraz białe nie moga bić Skoczka, bo po 
2) He2:e4? 
nastąpi 
2T Wf8-e8 


i czarne zdobeda Hetmana za Skoczka i Wie- 
żę, co oczywiście będzie dla nich korzystne. 


W następnym numerze: turniej w Szczaw- 


nie-Zdroju. 
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Samomat w 3 


KONKURSY ROZPISANE 


POLSKI ZWIĄZEK PROBLEMISTÓW 1950 IV kon 
kurs międzynarodowy na 2X (M. Wróbel), 3x 
(T. Czarnecki), maty pomocnicze w 2 (help-mates) 


oraz roczny na wielochodówki. Sędziowie 2X A 
Ejllerman, 3X G. Martin, wielochodówki B. Lars- 
son. Adres: G. Martin, Praha III, Na Trzisti 9. 
BULLETIN OUVRIER DES ECHECS 1950 roczna 
konkursy na 2X (L. Lindner) i 3X (I. Mikan) 


O. A. Rusek). Termin 31.XII.50 r. Adres: H. Sol- Adres: F. S. G. T. — ECHECS, 19, rue St. Geor- 
ski, Warszawa, Falata 6 m. 4. Po 3 nagrody ges, Paris 9. 3 nagrody w grupie. 
w grupie. HOLENDERSKI ZWIĄZEK  PROBLEMISTÓW, kon- 


kurs na bliźniaki maty pomocnicze w 3 posu- 
nięciach. Bliźniaki muszą być podobne, to zna- 


ARBEITER ZEITUNG — rozpisuje konkurs *na 3X, 
poświęcony pamięci niedawno zmarlego proble- 


misty — Ulehla. Memorial — 3X strategiczne na- 
leży nadsyłać do 31.VIII. Adres: Arbeiter Zeitung 
(Schach) Wiedeń V, Rechte Wienzeile 97. Pro- 
blemy na diagramie pod godlem, w osobnej ko- 
percie nazwisko i adres autora. 3 nagrody. Se- 
dziowie: R. Mayer i J. Hanak. 

SCHACH — MAGAZIN 1950 na 2X, 3X i wie- 
lochodówki, publikowane w ciągu roku. 3 na- 
grody w grupie. Adres: R. Mayer, Wiedeń XVI. 
lorenz Mandl-Gasse 16. Sędziowie nie podani. 

STRATFORD EXPRESS 1950 na 3X (G. W. Chan- 
dler) i 2X. 4. nagrody w grupie. Adres: 5 
Sedgwick, 337 Strone Road, Manor Park, London 

PARALLELE 50, drugie półrocze na 2X i 3X 


czy wolno zmienić tylko albo położenie jednej 
figury, przenosząc ją na inne pole, bądź na tym 
samym poiu zmienić ją na inną figurę. Termin 
1.Xll, Adres: G. Smit, Santpoorterstraat 11, Haar- 
lem, Ho:andia. Sędziowie: A. Wijker i J. Bur- 
bach. 3 nagrody. 

DOS NAJE ŁEBN 1950 roczny konkurs na 3X, 


termin 31XII. Adres: Redakcja Dos Naje tebn, 
Warszawa, Tłomackie 5. Sędziowie: V. Pachman 
i T. Czarnecki. 

Z okazji 25-lecia pracy cenionego polskiego 


problemisty miesięcznik Szachy rozpisał między- 
narodowy konkurs problemowy na samomaty. Na 
konkurs wpłynęło 23 kompozycji 14 autorów z 8 
krajów. Sędzia otrzymał! kompozycje bez na- 
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WYNIK KONKURSU JUBILEUSZOWEGO S. LIMBACHA 


589. F. Richter, Praga 


588. Dr A. Chicco, Genova 


587. J. A. Rusek, Komorowice 


Il nagroda II} nagroda 
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592. J. A. Rusek, Komorowice 


Boswell, Lancaster’ 


591. E. 


590. J. J. Seilberger, Haga 
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594. J. A. Rusek, Komorowice 


595. F. Richter, Praga 
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Sędzia konkursu ustalit następującą kolejność: 
| nagroda — nr 19 — J. A. Rusek, Komorowice. 


prac 


Z ‘wartościowych 


kompozytorów. 


zwisk 
ubył nr 20. 


połączone z dorabianiem 


b. figur przy 4 matach wzorowych wysunęły 
pracę na czoło konkursu. Wykupno b. G niemoż- 


„„picaninny” 


Czarne 


Lista uczestników przedstawia się następująco 


tę 


kan, Czechosłowacja; 4, 5 — 2. 


Buchwald, U. S. A; 


1.42, 39— |, Mi 


6 — E. Boswell, Anglia; 7 


P. Wahlmark, Szwecja; 8 — S. Thau, Rumunia; 


szkoda. 
il nagroda — nr 17 — dr A. Chicco, Genova. 


Unikanie duali przeprowadzone dość zgrabnie 


liwe w tej pozycji, a 


9 — J. J. Seilberger, Holandia; 10, 11 — F. Rich- 


ter, Czechosłowacja; 12, 13 — L. Loewenton, Ru- 


ącej o trud- 


świadcz 


pomimo ciężkiej pozycji, 


munia; 14 — P. Overkamp, Holandia; 15 — G 


nościach, jakie autor miał do pokonania przy 


realizacji 


Polska: 


17 — dr A. Chicco, Włochy; 18-22 — J. A. Ru- 


16 — E. Wolaskńi, 
sek, Polska; 23 — O. Stocchi, 


Scodihor, Rumunia; 


pomysłu. 


11— F. Richter, Praga. 


" MI nagroda — nr 


Włochy. 
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Ciekawe zróżnicowanie posunięć b. H w wa- 
riantach po 1... Sc3 i Sd2. Trzy gry wzorowe, ma- 
ty nieszablonowe dały tej pracy plerwszefi- 
stwo przed wszystkimi kompozycjami w klasycz- 


nym stylu. 

1 wzm. zaszczł, — nr 9 — J. J. Seilberger, 
Haga. 

„Nowotny“ w dobrym opracowaniu, jako uzu- 


pełnienie wariant po ab2, 2. Sa8! 
2 wzm. zasrzczl — nr 6 — E. Boswell, Lancaster. 


Dwie echowe gry przy czym po 1... Gb2 piek 
ne uwolnienie b. W. 
3 wzm. zaszczt. — nr 21 — J. A. Rusek, Ko- 


morowice. 

Pełne białe i 
zgrabnej pozycji. 
1 pochwała — nr 10 — F. Richter, Praga. 
Trzy gry wzorowe bez specjalnego tematu. 

2 pochwała — nr 18 — J. A. Rusek. 

Chwytanie dorobionych czarnych figur przy ci- 
chych drugich posunięciach dość pomysłowe 
mimo monotonnego przygotowanego mata 902X. 
Wstęp dobry. 

3 pochwała — nr 3 — |. Mikan, Praga. 

Klasyczna kompozycja o 4 matach wzorowych. 


czarne półzwiązanie przy dość 


141 


kuję za udział, a Redakcji miesięcznika ,,Szachy" 
za rozpisanie konkursu. Wszystkie nie publiko- 
wane problemy zwraca się autorom. 


Sędzia Konkursu 
(—) S. Limbach, Częstochowa 


587. 1. e7, edó 2. d8W! Ke5 3. Wddó; c6 2. 
Ge5, Ke5 3. d8H; e5 2. Ge5, Ke5 3. d8H; ef 2. 
d8S! (5 3. WI4. 

588. 1. Kg5, gr. 2. Sh2t, 3. Hh5t; S3e4 2. Kh5 
(Kh4?) 3. Sh2t; S5e4 2. Kh4! (Kh5?) 3. Sh2t. 

569. 1. Wa5, Sa3 2. Ge5ft, Kf5 3. d4t, Sc2X ; Sc3 
2. Hc4f Se4 3. S12, el2xX'; Sd2 2. Hd4t, Se4 3. 
Gd2, ed2 X. 

590. 1. Sbó, gr. 2. Hc5f, Kc5. 3. Idzi; Obó 2. 
Sa4t, Ka4 3. Hc4t; Wb6 2. Ha5t, Ka5 3. Sc4t' ab2 
2. Sa8, 3. Hb4. 


591. 1. Wfó, Gb4 2. Ke7t, 3. Wcót; Gb2 2. Kg7, 
3. Wf5. 
592. 1. Gg4, gr. 2. Hb4t, 3. Hb2t; d2 2. Se4t, 3. 


Gd2t; e2 2. Se4t, 3. Hc2t; We2 2. Se2t, 3, Od?f. 
593. 1. Hg7, gr. 2. Segót, 3. Sf3t; Hc4 2. Weńt, 
3. Sg2t; Hb1 2. Ge3f, 3. Gg5.t 
594. 1. Wh7- gh1H 2. Ha4, Hg2 3. Hc2t; gh1W 2 
He2, Wglt 3. Heit; gh1G 2. Hgó, G- 3. HS XC; 
gh1iS 2. Hfé, Sg3 3. Se?t. 


Wszystkim Kolegom Problemistom, którzy wzie- 595. 1. Gdi, Gg8 2. Ge2; Sh3 2. Hgó; Sf3 2 
li udział w moim jubileuszowym konkursie dzię- bif3:229302- HIST. 
4SZACHY' 1949 
347. A. Chicco 427. 1. Valve 422. P. Bansac 
I—!! nagroda ex ae. I—!| nagroda ex ae. 1. wzm. zaszcz. 
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Na konkurs wpłynęło 27 zadań, z których ? trzychodówkowy, tj. przez prewencyjną przesło- 


okazało sie niepoprawnych. Są to zadania A. 
F. Janovcic (307) — duale, A. P. Eerkes (329) — 
uboczne, P. Bansac (422) — uboczne, W. Grzan- 
kowski (423) — uboczne, V. Pachman (425) nie- 
rozwiązalne, A. P. Gulajew (435) 3 uboczne, |. 
Mikan (437) — uboczne. 

Autorzy zadań nr 422 i 425 nadesłali na czas 
poprawki, do osądzenia pozostało zatem 22 za- 
dania. Niepoprawności usunęły z konkursu 2 naj- 
lepsze problemy (Grzankowski i Gulajew) wśród 
pozostałych brak problemu wielkiego stylu, dwa 
nagrodzone zadania należy uznać za prace na 
poziomie. 

I — N 
Chicco, Genova. 

Dwa maty Goetharta przedstawione w sposób 


nagroda ex aequo nr 347 — dr A. 


ne linii figury, która się wiąże i jest uwalniana 
bezskutecznie w matującym posunięciu. Konstruk- 
cja, choć nieklasyczna zadowala. Wadami zada- 
nia są słaby wstęp i brutalne drugie posunię- 
cia bialych w grach tematowych. 


| — II nagroda ex aequo nr 427 — L. Valve, 
Helsinki. 
Trudny wstęp wytwarza pozycję tempowa. 


Z pięciu posunięć gońcem — 3 prowadzą do 
blokowań dalekich pól królewskich i kończą się 
analogicznymi matami wzorowymi. Temat ten 
z czarnym skoczkiem spotykało się niejednokrot- 
nie, wprowadzenie jednak czarnego gońca Jako 
głównego aktora zadania przyjemnie ożywiło tę 
pracę. 
1. wzm. zaszczł. P. Bansac, Paryż nr 422. 
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Znowu tempowa pozycja 
czywa w wariantach 1... Wbó i Wc7, gdzie posu- 
nięcia białych są subtelnie różnicowane nie- 
możnością zabicia Sa8 przez wygodną dia czar- 
nych wieżę. Jest to więc coś w rodzaju unika- 


nia duali. Wstęp i konstrukcja — niezłe. 


2 wzm. zaszcz. nr 350 — V. Pachman, Praga — 
-295-1w1pp3-8-wsó-1g4S1-p1p W2Pk-2p1H3-2K5- 

Skromne zadanie o 3 matach wzorowych i mo- 
tywie bi-valve. Poprawka, choć formalnie w po- 
rządku zepsuła rysunek zadania i skaziła wa- 
riant 1... dó 2 .Sgó, który ma obecnie dwie groź- 
by, co nie jest uzasadnione ani konstrukcyjnie, 
ani bogactwem treści. 

Paryż, czerwec 1950 r. 

Sędzia konkursu 


(—) A. Goldstein 


SZACHMATY W ZSRR MEMORIAŁ CZYGORYNA 
Dwuchodówki 


| nagroda — L. łoszyński (596) 


Wspaniały problem o 4 przygotowanych grach: 
Wd5 2. Wa4X, Od5 2. Gc5X, Se5 2. Se2X 
i He5 2. Hd1xX. W sumie cztery blokowania. Do- 
bry wstęp 1. Ge4! daje zamianę czarnej strate- 
gii przy tych samych czterech posunięciach ma- 
tujących, a więc: Se5 2. Gc5X, He5 2. Wa4X 
i Ge4 2. Se2X, We4 2. Hd1X. Rekordowa zamia- 


na dwu par, konstrukcja bardzo piekna i eko- 
nomiczna. 
Il nagroda — A. Korlow -hH2063-19p5-6w1-p7- 


Pk2S2W-2W1p3-1P6-1S4gK- 1. Sas. 


Trzykrotne uwolnienie białego S z wyłącze- 
niem czarnej wieży w matującym posunieciu. Ten 


klasyczny temat wykonano dobrze, należy się 
jednak obawiać, czy zadanie okaże się dosta- 
tecznie oryginalne i przetrzyma niebezpieczeń- 


stwo antycypacji. 
Ill nagroda — L. Zagorujko -1G1KS2H-3g4-7W4- 


PPk2s2-7p-P7-3S2ph-1wó- 1. Sc. 
Zamiana strategii czarnych przy niezmienio- 
nych matujacych posunięciach jest również tre- 


z przecięciem Pla- ścią tej kompozycji. Dwa blokowania pola wol- 
chutty na b7. Ale główny walor kompozycji spo- 


nego b5 stanowią przygotowanie. Po wstępie 
widzimy zamianę wolnych pól i teraz te same 
maty występują po blokowaniu wolnego pola 
dó. Na bicie na b5 mamy dwa maty zamienne. 


Jedyną słabością jest brak przygotowania na 
ruch 1... Kb5. 

Wzmianki zaszczytne: 

1. J. Bielakin  -h2S4-4w3-p7-2p5-3kP2W-SGp3SHs- 


4p2K-1gó- 1. Sc4. 

W przygotowaniu mamy trzy wiązania na polu 
e4, matują oba białe S. Po wstępie trzy razy 
matuje H. Słabością kompozycji jest mało eko- 
nomiczny Sd8, który gra tylko w jednym pobocz- 
nym wariancie po 1... Hb8. 

2. N. Kaszczejew  -8-8-1W1p4-1sps1S2-2k G4-8-4P 3- 
KW1S4- 1. Gc3. 

Typ „biały gra o kilku przygotowanych ma- 
tach. Po wahadłowym wstępie następuje prze- 
stawienie posunięć matujących typu „reciproc“, 
co w tym typie zadań wcale nie jest łatwe do 
uzyskania. 

3. A. Jarosławcew 
h5PG-3s4- 1. KY7. 

Zamiana strategii czarnych przy tych samych 
matujących posunięciach jest ulubionym moty- 
wem radzieckich kompozytorów. Tutaj widzimy 
zamianę dwu zasadniczych uwolnień Seć przez 


-8-sp5G-1w2SK2-1S2k3-3W4- 


W w przygotowaniu na uwolnienia przez H 
W grze. 

4. Z. Birnow. 

Pochwaly: 1. A. Erochin, 2. J. Rossomacho, 3. 
W. Demianow, 4. A. Jaroslawcew, 5. Z. Birnow, 
6. A. Kuzniecow. 

Trzychodówki. 

| nagroda S. Pugaczew -2g3G1-4p3-w7-8-pp1Sp 


2W-3kp3-ws2S3-SKH5- 1. Wh2, 
Sf5; Geć, 2. Sb5; eć 2. Sf3! 


Dobrze skonstruowana, choć nie nowa w po- 
myśle kompozycja na temat wzajemnej przesło- 
ny trzech figur w jednym punkcie. Stosunkowo 
świeży jest pomysł użycia czarnego piona jako 
bierki tematowej. 

l1 — Ill nagroda ex aequo W. Bron (597). 


gr. 2. Sc; Weć, 2 


MEMORIAŁ M. CZYGORINA 1949 /50 


96. L. Łoszyński 597. 
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II—III nagroda ex ae. 


W. Bron 598. L. Łoszyński 


II-III nagroda ex ae. 
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Wstęp 1. Sgó oddaje pole d3 K. Grozi 2. Sf4; 
b3 2. Ha4t, Sb4 3. Wd7X; Sf3 2. Hgd4t, Sf4 3. 
Wd7 X; c4 2. Ge3 Kd3 3. Sf4X. Trzykrotne wią- 
zanie czarnego S zostało wykonane ekonomicz- 
nie. 

l| — il! nagroda ex aequo L. toszyüski (598) 


Wstęp 1. Hg5, gr. Sfeót; gt5 2. Hg7t, Hf6 3. 
Se6 X; HfS Gbót, Ke5 3. SI7X; Kc5 2. Gd7t, Hf5 
3. SećxX. Również trzykrotne wiązanie czarnego 
H przy równoczesnym zasadniczym uwolnieniu 
białego S. Jeśli chodzi o koncepcję, naszym zda- 
niem, najlepsza praca w konkursie, choć trzeba 
stwierdzić, że trzychodówki w tym turnieju są 
o wiele słabsze od doskonałego poziomu dwu- 
chodówek. 


Wzmianki zaszczytne: 


1. A. Jarosławcew, 2. L. Zagorujko. 3. A. Kop- 
nin, 4. A. Oreszyn, 5. A. Dobordźiginidze. Sedzia 
R. Kofman. 


STATFORD EXPRESS 1949. 
Dwuchodówki. 


| nagroda F. Fleck (599). 


Doskonały wstęp 1. Sc7 oddaje dwa pola K. 
Na treść kompozycji składają się blokowania 
wolnych pól królewskich oraz wiązanie b. S po 
ruchach GY7. 


Il nagroda M. Wróbel (600) 


1. Hd7. Szablonowy wstęp, ale kompleks stra- 
tegiczny złożony. Tematem pracy jest chyba po 
raz pierwszy wykonane połączenie półzwiąza- 
nia, wiązania białych figur i unikania duali 
w trzech obronach: Gcó 2. SdóX, a nie StdóxX?, 
nie 2. Se3xX(?, Sd6 2. SfdóX, 2. Sbd6? 2. Se3X?; 
Sf2 2. Se3X(, a nie 2. $dóxX. A więc połączenie 
półzwiązania, Jawy i unikanie duali typu ,,Baru- 
lin 1”. 


ili nagroda O. Stocchi (601). 
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styczny układ, ale sam pomysł już dziś nie jest 
zbyt oryginalny. 

IV nagroda B. N. Lewis -2s5-1S6-2p1Hp2- w1p1p2 
w-gpPPk1Sg-8-GG4P1-K2W1W1s- 1. Wf3. 

Rekordowa kompozycja zawierająca 8 prze- 
słon czarnych figur w pozycji tempowej, przy 
czym dwie pary na b5 i g5 tworzą Grimshaw. 
Zadanie utrzymane w starym stylu, ale zwarte 
i wyraziste. 

Wzmianki zaszczytne: 


1. V. Sebastia, 2. J. Szóghy, 3. A. F. Arguelles 
| F. Peris, 4. P. ten Cate, 5. J. Stewart, 6. C. G 
Rains. 

Pochwaly: 


1. O. Strerath, 2. A. Ellerman, 3. E. Gize, 4. B. 
N. Lewis, 5. E. Boswell, 6. D. Hjelle, 7. C. Vaug- 
ham. Sedzia S. Sedgwick. 


ROZWIAZANIA ZADAN 


472. J. Buchwald 1. e6. Dwukrotne uwolnienie 
białej figury; półzwiązanie nie jest zupełne. 
gdyż brak mata ze związaniem S. (2 p.). 

473. A. Ellerman 1. Gf6. Trzy złudne rozwiąza- 
nia 1. Gh8?, 1. Ge5? i 1. Gc5? stanowią treść 
kompozycji (2 p.). 

4/4. A. Mari (z cz. Gf1) 1. Wb8; dwukrotne 
wiązanie białych i czarnych figur z unikaniem 
duali typu „Barulin I" (2 p). 

475. S. Mitrinović 1. Ocó (2 p). 

476. P. Overkamp 1. Ha1. Dwie pary obron 
skoczkowych z ,,Herpai'em'' po ruchach Seć (2 p.). 

477. G. Scodihor 1. Kd2 (2 p). 

478. J. A. W. Swane 1. Ggl. Zamiana matów 
w mechanizmie wtórnej groźby. Niestety ubocz- 
ne 1. Wg2. (4 p). 

479. A. Kopnin 1. Se5, gr. 2. Ge4; Sc3 2. Wb5! 
Gd2 2. Wd2. (3 p.). 

480. S. Limbach 1. b7 (3 p). 


481. J. W. Salome 1. g7, Sd8 2. g8H; Sdó 


Modna dziś zamiana strategii czarnych przy 2. Wd7; Sc5 2. Wa5 (3 p). 
tych samych matujqcych posunięciach. Trzy wa- 350. V. Pachman 1. Se4. Poprawka  ubocznej 
tianty tematowe, w przygotowaniu po Ge4, Sf3 trzychodówki zgrabnie wykonana. (3 p.). 
i hg4. W grze po 1. Sg5 te same maty wystę- 308. |. Mikan 1. Se5, uboczne w 2 posunie- 
puja po Ge5, hg4 i hg5. Ekonomiczny i arty- ciach 1. Sh 4 (6 p.). 
STRATFORD EXPRESS 1949 
599. F. Fleck 600. M. Wróbel 601. O. Stocchi 
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